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O QUE E UMA EDUCACAO PARA O PENSAR?

O conceito surgiu no final década de 60. O Prof.Dr. Matthew Lipman, filésofo e educador norte-
americano, criou o Programa Filosofia para Criancas no final década de 60. Pioneiro em pensar a
contribuicdo da filosofia para a formacgao integral das criancas, sua intuicdo foi aos poucos se
constituindo em um novo paradigma de educacdo: uma pratica reflexiva e investigativa (inquiry)
em comunidade. Lipman se baseia em J. Dewey e L.Vygotsky que enfatizam a necessidade de
aprender a pensar e ndo apenas memorizar conteudos. Incorpora contribuicbes de diversos
psicologos e fildsofos na estruturacdo de um projeto de ensino da filosofia.

A Filosofia para Criangas propde que 0s conceitos e problemas sejam investigados utilizando-se
das habilidades de pensamento (habilidades de raciocinio, investigacdo, interpretacdo e
conceituacdo) e das habilidades sociais, estas ligadas a empatia, descentralizacdo e agir com
base a regras estabelecidas em comum. As habilidades sdo capacidades que permitem um
pensar bem sobre 0s conceitos.

O melhor ambiente para aprender a pensar é a pedagogia da Comunidade de Investigacéo.
Aprender a pensar por si mesmo sobre o préprio pensar € uma forma de investigacdo filosofica
gue emprega a légica para um pensar critico, a dimenséo estética para um pensar criativo e a
dimenséo ética para um pensar cuidadoso. O pensar multidimensional — critico, criativo e
cuidadoso — esta ancorado no campo filosofico.

Lipman criou uma classificacdo de habilidades em quatro grupos:

a) Habilidades de raciocinio: inferir, comparar, identificar semelhancas e diferencas, contrastar,
dar razdes, definir, aplicar critérios, detectar pressupostos, ambiguidades, contradi¢des, etc.

b) Habilidades de investigacdo: observar, problematizar, formar hipoteses, verificar, provar,
mesurar, descrever, sintetizar, concluir, etc.

c) Habilidades de formagao de conceitos: estabelecer relagdes de parte-todo / meio-fim / causa-
consequéncias, definir, generalizar, etc.

d) Habilidades de interpretacéo ou traducao: parafrasear, narrar, descrever, interpretar, perceber
implicacdes, criticar, etc.

As habilidades sociais dizem respeito as capacidades de trabalho com o outro na comunidade.
Elas estéo ligadas a empatia, a forma de lidar com as proprias emocdes, a descentralizacéo e ao
agir com base em regras estabelecidas em comum.

A crianca aprende, desde muito cedo, a valorar e a perceber as implicacfes politicas de seu ser e
agir no mundo.
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Matthew Lipman lecionou na Universidade de Columbia, em Nova York, além de ter sido
professor na Universidade Estadual de Montclair, em Nova Jersey. Nesta universidade, deu
continuidade a seus estudos sobre as possibilidades de se trabalhar filosofia com criancas e
jovens.

Lipman fundou e dirigiu o Institute for the Advancement of Philosophy for Children (IAPC). Criou a
proposta filosofia para criancas, programa que hoje é difundido mundialmente. Suas principais
obras sdo A Filosofia vai a Escola, 1990; O Pensar na Educacdo, 1995; Natasha: Dialogos
Vygotskianos, 1997; Filosofia na Sala de Aula, 2001. Além disso, publicou inUmeros artigos a
respeito deste assunto e produziu um material didatico especifico para desenvolver sua proposta
em sala de aula.

Matthew Lipman foi professor de logica e teoria do conhecimento e em suas aulas percebeu que
os alunos traziam dificuldades de raciocinio, as quais Lipman atribuiu & metodologia aplicada nos
ensinos fundamental e médio, de pouco questionamento, repeticdo, memorizacdo e auséncia de
opinido critica. Verificou que seus alunos ndo conseguiam dar um significado aos conceitos que
estavam aprendendo e ndo conseguiam articula-los com o seu cotidiano. Devido a idade de seus
alunos (a maioria com mais de dezoito anos), chegou a conclusdo que dificilmente recuperariam
adequadamente essa faculdade.

Até recentemente, ndo havia relevantes estudos que abordassem esse problema. Enquanto néo
houve a diferenciacdo entre as habilidades primarias de raciocinio e as de ordem superior,
parecia ndo haver necessidade de investigar as possibilidades de que as deficiéncias no
raciocinio tivessem procedéncia no ensino fundamental. Somente quando foi verificada a
distincdo entre essas habilidades, é que se comecou a reconhecer as habilidades primarias de
raciocinio como aparato l6gico fundamental dos seres humanos de qualquer idade.

A filosofia se tornou uma disciplina académica com acesso limitado a alguns alunos, que estudam
sua histéria de maneira fragmentada. Quando presentes no curriculo das escolas, as aulas de
flosofia estdo predominantemente voltadas para a transmissdo do pensamento de filésofos
renomados e aqueles que as lecionam ndo procuram propiciar o confronto de idéias entre os
autores estudados.

Praticada desta maneira, a filosofia ensinada em sala de aula perde o sentido pensado por
Lipman, jA que ndo estimula a reflexdo e a critica. Em filosofia para criancas, os professores
devem aborda-la como pratica estimuladora da investigacdo e do questionamento em cada
individuo, na busca da reflexdo e do pensar bem.

Matthew Lipman (Vineland, Nova Jersey, 24 de agosto de 1923 - West Orange, Nova Jersey, 26
de dezembro de 2010) foi um filésofo americano, reconhecido como fundador da filosofia para
criancas. Sua decisao de trazer a filosofia para os jovens decorreu de sua experiéncia como
professor na Columbia University, onde Lipman constatou a dificuldade dos seus alunos para
raciocinar. Assim, procurou desenvolver-lhes a habilidade de raciocinio particularmente através
do ensino da légica. A crenca de que as criancas tém a capacidade de pensar abstratamente
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desde muito cedo levou-o a conviccdo de que incluir a l6gica na educacdo infantil ajudaria a
melhorar sua habilidade de raciocinar.

Em 1972, Lipman trocou Columbia pelo Montclair State College, onde criou o Institute for the
Advancement of Philosophy for Children (IAPC), e comegou a introduzir a filosofia nas classes K-
12 (educacdo primaria e secundaria) de Montclair. Naquele ano, ele também publicou seu
primeiro livro Harry Stottlemeier's Discovery, especificamente destinado a ajudar as criangas na
pratica da filosofia. O IAPC continua a atuar em ambito internacional para promover a filosofia
para criangas.

Com objetivo de tornar viavel a sua proposta de filosofia para criangas, Lipman produziu um
material didatico especifico como forma de sistematizacdo da metodologia e como auxilio aos
professores aplicarem em sala de aula, para os alunos iniciarem a investigacao filosofica.
Elaborou novelas e romances para conduzir o dialogo filos6fico na escola e que pudessem
aproximar as criangas da filosofia.

As novelas e os romances sao narrativas que trazem questdes filosoficas implicitas nas falas dos
personagens e nos acontecimentos vividos por eles. Matthew Lipman criou personagens para que
as criancas se identificassem com eles. Busca através das relacdes cénicas se desenvolvam de
maneira democrética, ou seja, sem gue haja supremacia de um personagem sobre 0 outro. Esses
protagonistas possuem diferentes caracteristicas: um € analitico, outro cético, outro empirista,
outro intuitivo etc.

Para difundir o programa “Filosofia para Criangas Educacédo para o Pensar”, Lipman e Sharp
fundaram em 1974 o IAPC (sigla, em inglés, para Instituto para o Desenvolvimento da Filosofia
para Criancas). A entidade ajudou a promover a implantacdo do método em centros regionais de
mais de 30 paises, entre eles: Franca, Inglaterra, Alemanha, Russia, Islandia, Portugal, Espanha,
Austrdlia, Egito, Canad4, México, Chile, Argentina, Brasil, Coldémbia, Guatemala, Nigéria,
Zimbébue, Israel, Jordania, Taiwan e Coreia do Sul. Este instituto forma educadores de todo o
mundo. Lipman publicou 23 livros e mais de cem artigos em revistas especializadas em
educacao.

A crianga, desde muito pequena, esta imersa numa experiéncia de pensar e refletir sobre seu
préprio pensar. Sua experiéncia contém multiplicidade de problemas. Seguidamente ela se coloca
perguntas sobre aspectos que envolvem conceitos como verdade, justica, bondade, autoridade,
amizade, realidade, amor, conhecimento, felicidade, etc. Para significar sua experiéncia ela
necessita e aprecia o pensar filoséfico. A sua experiéncia pode ser conduzida de maneira
reflexiva permitindo ampliar os sentidos com a dimenséo da valoracdo, da beleza, da justica, da
convivéncia, etc. Descobrir estes sentidos € motivo de grande alegria, 0 que contribui para o
desenvolvimento do senso de auto-estima. Esta experiéncia € fonte da criacdo dos sentidos que
constituem cada pessoa e que orientam o pensar, o falar e o fazer na vida. Por isso, o conjunto
de teorias ou sistemas de ideias desenvolvidos ao longo da histéria da filosofia deveria ser
reconstruido para que as criangas pudessem ter contato com as mais variadas dimensfes
exploradas pelos filésofos e ser engajar na experiéncia do filosofar.


https://pt.wikipedia.org/wiki/1972
https://pt.wikipedia.org/wiki/Montclair_(Nova_J%C3%A9rsei)

ASSISTENTE DE SECRETARIA ESCOLAR

FILOSOFIA PARA CRIANCA

Ha algo em comum entre criancas e filésofos:

A capacidade de se maravilhar com o mundo.

Segundo Lipman, filosofos conseguem criar e reconstruir conceitos e buscar formas de
explicacdo mais abrangentes para os problemas da vida. As criancas, intrigadas com as mesmas
guestbes, como justica, bondade e amizade, necessitam aprender 0os processos do raciocinio e
do julgamento.

Existem projetos que foram inspirados nas propostas pedagogicas em Filosofia com Criancas de
Mathew Lipman, Oscar Brenifier e Peter Worley, visa desenvolver nas criangas competéncias de
raciocinio, comunicac¢do e socializacao fundamentais.

Matthew Lipman foi um defensor do questionamento e do pensamento critico. Como professor
universitario, observou os alunos que chegavam a faculdade, jovens adultos, tinham pouca ou
nenhuma capacidade de raciocinio e julgamento, dada essa condi¢cao acreditava que era muito
tarde para melhorar essas habilidades e que isso deveria ser feito desde a infancia.

A Filosofia para Criancas representa colocar a filosofia como ferramenta pedagodgica para a
educacao, obtendo melhores resultados para suprir a necessidade de conhecimento da crianca.
Filosofia para criancas objetiva ajudar as criangas a utilizar a Filosofia de modo a melhorar a sua
aprendizagem em todas as disciplinas do curriculo.

A principal diferenca dessa abordagem metodoldgica é a importancia do papel da crianca e do
desenvolvimento do seu pensamento critico desde a infancia. Na opinido de Lipman, a Filosofia
para Criancas nao tem semelhan¢ca com a Educacao, muito menos com a Filosofia da Educacéo.

Além da metodologia de Lipman, utiliza-se a método socratico de investigacdo, no Porto a
Filosofia para Criancas praticada por Toméas M. Carneiro, faz uso do Diadlogo entre as criangas,
procurando fomentar a sua curiosidade natural , além de trabalhar, paralelamente, a sua
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capacidade de exteriorizar através de palavras aquilo que pensam, de cooperar na resolucdo dos
problemas e desenvolver o seu espirito critico e criativo face as questdes do mundo.

Para auxiliar os professores, é aconselhavel durante uma oficina Filosofia com Criancgas, procurar
estimular os alunos a desenvolverem e praticarem véarias competéncias filoséficas. Entre elas
destacamos:

Formular questdes claras e pertinentes;

Desenvolver capacidades argumentativas e de pensamento critico;

Desenvolver o pensamento autbnomo e criativo;

Aprofundar intelectualmente as suas experiéncias particulares do dia a dia;

Aprender a ter paciéncia e a “perder tempo” com os problemas com que se deparam nao
se precipitando para a primeiras conclusoes;

Compreender a importancia de ouvir 0s outros, compreender e ser compreendido.

AN N NN

AN

Filosofia para Criancas propde que os conceitos e problemas sejam investigados utilizando-se
das habilidades de pensamento (habilidades de raciocinio, investigacdo, interpretacdo e
conceituacao) e das habilidades sociais, estas ligadas a empatia, descentralizacdo e agir com
base a regras estabelecidas em comum. As habilidades sdo capacidades que permitem um
pensar bem sobre os conceitos. O melhor ambiente para aprender a pensar é a pedagogia da
Comunidade de Investigacdo. Aprender a pensar por si mesmo sobre o proprio pensar € uma
forma de investigacao filoséfica que emprega a logica para um pensar critico, a dimensao estética
para um pensar criativo e a dimenséo ética para um pensar cuidadoso.

O pensar multidimensional — critico, criativo e cuidadoso — esta ancorado no campo filoséfico. A
pedagogia para o aprender a pensar bem é o dialogo investigativo em comunidade. O mesmo
processo pode ser ampliado para as outras praticas pedagdgicas nas diversas areas do
conhecimento. Pensar € uma atividade holistica e a filosofia contribui com uma perspectiva
interdisciplinar.

Filosofia para Criancas propfe que 0s conceitos e problemas sejam investigados utilizando-se
das habilidades de pensamento (habilidades de raciocinio, investigacdo, interpretacdo e
conceituacdo) e das habilidades sociais. As habilidades sdo capacidades adquiridas pela
experiéncia que permitem um pensar bem sobre os conceitos e problemas. Pensar bem tem as
caracteristicas de ser autbnomo, reflexivo, critico, criativo, cuidadoso, auto-corretivo. Estas
capacidades orientam os procedimentos que a inteligéncia deve tomar em determinada situacao
problematica.

Portanto, sdo procedimentos inteligentes desenvolvidos através da prética, avaliados e
reconhecidos como recursos, instrumentos ou ferramentas do pensamento para construir o
conhecimento. S&o0 recursos, instrumentos ou ferramentas que permitem nosso pensamento
ampliar o conjunto de conceitos e formas de resolver problemas. As habilidades estdo em
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constante processo de aprimoramento & medida em que sdo empregadas no processo reflexivo
ou investigativo. Elas sao constituidoras da inteligéncia humana.

Atencdao de educadores e filosofos, eis a questdo: a crianca é capaz de filosofar?

Uma filosofia para criancas e jovens ndo estaria preocupada em formar discipulos para perpetuar
um certa corrente filosofica, uma certa visdo de mundo, mas para ajudar a pensar e a transformar
o mundo. Conceber a filosofia como uma especialidade € derrota-la antes mesmo de iniciar a
batalha por ela.

Mas reconhecer a capacidade da crianca filosofar é um passo que até agora poucos deram. Em
geral, os filosofos estdo afastados da infancia. Em seus sistemas, a crianga ndo tem espaco, a
nao ser em esporadicas citacdes. Sartre, s6 para citar um caso, anotava que a preocupacao com
as criancas e animais é desinteresse nas questdes do homem.

A crianga entra pela primeira vez no tempo ocidental na teoria platénico-aristotélica do eu triplice
e suas vicissitudes. Na crianca, o equilibro entre as trés dimensdes do eu — apetite, vontade e
razdo — estad ontogeneticamente desbanlacado. A crianca carece de razdo. Por isso Platdo
considerava que as criancas eram modelos do apetite indomado e da vontade descontrolada. A
Unica virtude das criangas parece ser o fato de serem ‘facilmente moldadas’, isto é, elas podem
ser convertidas em adultos.

Apesar disso, os filésofos antigos, ainda que em poucas referéncias, usavam a filosofia para
pensar a infancia. Sabiam da importancia da educacao infantil. Para eles, ndo significava uma
desqualificacao incluir a crianga em seu pensamento.

Segundo Lipman, as objec0es feitas para as criangcas nao fazerem filosofia, estdo diminuindo e
dando lugar a novas perguntas: qual o tipo de filosofia que as criancas podem fazer? Embora
haja diferengas entre a fase infantil e a adulta, para Garret Matthews, elas ndo sao téo
significativas, a ponto das criancas ndo poderem entrar no mundo adulto e em companhia destes
compartilha-lo. As criancas ndo estdo distantes do paradigma da racionalidade adulta, como se
pensa.

Entretanto, essa busca pode ser filosofica ou ndo-filosofica, dependendo dos meios e 0s métodos
utilizados para se chegar a construcdo de conceitos e interpretacdo do mundo.



ASSISTENTE DE SECRETARIA ESCOLAR

PENSAR A PARTIR DE OBJETIVOS HUMANOS

A filosofia ndo € um conjunto de conhecimentos prontos, um sistema acabado, fechado em si
mesmo. A filosofia € uma maneira de pensar e € também uma postura diante do mundo.

Uma histéria em quadrinhos ou uma cangéo popular podem ser objeto da reflexao filosofica.

Sdcrates (469-399 a.C.), filho de um escultor e de uma parteira, herdou as artes do pai e da mae,
tornado-se um escultor de almas e parteiro de idéias. Seu processo de pensamento filosoéfico
consistia em fazer com que seus interlocutores buscassem, através do raciocinio e da aceitacdo
de sua ignorancia diante do assunto, suas proprias verdades, sem considerar 0s costumes e
dogmas impostos.

Pensamento e pensar sdo, respectivamente, uma forma de processo mental ou faculdade do
sistema mental.

Pensar permite aos seres modelarem sua percepcédo do mundo ao redor de si, e com isso lidar
com ele de uma forma efetiva e de acordo com suas metas, planos e desejos. Palavras que se
referem a conceitos e processos similares incluem cogni¢do, senciéncia, consciéncia, ideia,
e imaginacdo. O pensamento € considerado a expressdo mais "palpavel” do espirito humano,
pois atraves de imagens e ideias revela justamente a vontade deste.

7

O pensamento é fundamental no processo de aprendizagem. O pensamento é construtor e
construtivo do conhecimento.

7

O principal veiculo do processo de conscientizacdo € o pensamento. A atividade de pensar
confere ao homem "asas" para mover-se no mundo e "raizes" para aprofundar-se na realidade.

Etimologicamente, pensar significa avaliar o peso de alguma coisa. Em sentido amplo, podemos
dizer que o pensamento tem como missao tornar-se avaliador da realidade.

Segundo Descartes (1596-1650), filosofo de grande importancia na histéria do pensamento:

4 N

"A esséncia do homem é pensar". (Por isso dizia): "Sou uma coisa que pensa, isto é, que duvida,
gue afirma, que ignora muitas, que ama, que odeia, que quer e nao quer, que também imagina e
gue sente". (Logo quem pensa é consciente de sua existéncia) "penso, logo existo."

. /
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Reacbes representativas causadas por estimulos de reacdes quimicas internas ou factores
ambientais externos.

Em linguagem comum, a palavra pensar cobre numerosas e diversas atividades psicologicas. E
as vezes um sinbnimo de "tender a acreditar”, especialmente se néo for com total confianca ("Eu
acho que vai chover, mas nao tenho certeza"). Outras vezes denota o grau de atencao "Eu fiz
iSSo sem pensar" ou qualquer coisa que esteja na consciéncia, especialmente se isso se referir a
alguma coisa fora do ambiente imediato ("Isso me fez pensar na minha avg").

Obs.: O pensamento logico se caracteriza por operar mediante conceitos e raciocinios.

Existem padrbes que possuem um comeg¢o no pensamento e criam um final, iIsso acontece em
milésimos de segundos, por sua vez milhares de comecos e finais fazem disso um pensamento
I6gico; este depende do ambiente externo e para estar em contato com ele dependemos
dos cinco sentidos.

O pensar sempre responde a uma motivacdo, que pode estar originada no ambiente natural,
social, cultural ou no sujeito pensante.

O pensar é uma resolucédo de problemas. A necessidade exige satisfacéo.

O processo de pensamento légico sempre segue uma determinada direcdo. Esta direcao vai em
busca de uma conclus&o ou da solugéao de um problema, ndo segue propriamente uma linha reta
e sim um formato zigue-zague com avancos, paradas, rodeios, e até mesmo retrocessos.

O processo de pensar se representa como uma totalidade coerente e organizada, no que diz
respeito a seus diversos aspectos, modalidades, elementos e etapas.

O pensamento é simplesmente a arte de ordenar as matematicas e expressa-las através do
sistema linguistico.

As pessoas possuem uma tendéncia ao equilibrio, uma espécie de impulso para o crescimento, a
salde e ao ajuste. Existem uma série de condi¢cdes que impedem e bloqueiam esta tendéncia. O
aprendizado de um conceito negativo de si mesmo é uma das condi¢cdes bloqueadores mais
importantes. Um conceito equivocado ou negativo de si mesmo deriva de experiéncias de
desaprovacdo ou ambivaléncia que o sujeito passou nas etapas iniciais de sua vida.

O pensamento pode ser caracterizado por exigir periodos de laténcia, nos quais as atividades
internas sdo suspensas ou interrompidas. Portanto, ele € somatodrio de atividades incluidas na
elaboracdo de estudos, de processos superiores da formacdo de conceitos, o0s
chamados conceitos cognitivos, da solu¢cdo de problemas, do planejamento, do raciocinio e
da imaginacao.
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O periodo de convergéncia do pensamento pode ser caracterizado no momento em que 0
individuo se vé frente a novas situacdes, cuja complexidade pode ser variavel e para as quais nao
encontra esquemas de resposta pré-montados ou pré-estruturados pela aprendizagem e ainda,
Cuja resposta nao é instintiva e sim, construida ou elaborada.

Pode-se definir o pensamento como a faculdade de formular conceitos, para os quais a atividade
psiquica elabora os fenbmenos cognitivos, imaginativos e planificativos, cujo grau pode ser algo
distinto tanto dos sentimentos como das vontades.

Psicologistas tém se concentrado no pensar como uma manifestagéo intelectual com objetivo de
responder a uma questdo ou a solucdo de um problema pratico. Para Skinner, o pensamento
pode ser compreendido como um comportamento privado, verbal ou ndo verbal, encoberto, ou
seja, ndao manifesto no sentido de que ndo pode ser detectado por outras pessoas e, que
necessita ser explicado ou deduzido.

A psicologia cognitiva € um ramo da psicologia que investiga 0s processos mentais internos como
a resolucao de problemas, memoria, e linguagem.

A escola do pensamento surgida com esta aproximacao é conhecida como cognitivismo, que esta
interessada em como as pessoas representam mentalmente o processamento da informacé&o. Ela
tem sua fundacao na psicologia gestalt de Max Wertheimer, Wolfgang Kéhler, e Kurt Koffka, e no
trabalho de Jean Piaget, que providenciou a teoria dos estagios/fases que descrevem o
desenvolvimento cognitivo das criangas.

Psicologistas cognitivos usam aproximacdes psicofisicas e experimentais para entender,
diagnosticar e solucionar problemas, se concentrando nos processos mentais que mediam entre
o estimulo e a resposta. Segundo a teoria cognitiva a solugdo de problemas toma forma de
regras algoritmicas que ndo sao necessariamente compreensiveis mas que prometem uma
solucdo, ou regras heuristicas que sd8o compreensiveis mas que nem sempre garantem a
solucdo. A ciéncia cognitiva se diferencia da psicologia cognitiva no sentido de implementar
algoritmos que pretendem simular o comportamento humano nos computadores. Em outras
instancias, solu¢cdes podem ser encontradas através de insight, perceber de repente o
relacionamento das coisas.

Id, ego e superego sao as trés partes do "aparato psiquico” definido por Sigmund Freud com
seu modelo estrutural da psique; eles sédo teoricamente os trés blocos fundamentais ao descrever
a vida em termos de atividade e interacdo mental. De acordo com esse modelo, o instinto n&o-
coordenado tende a ser o "id"; a parte realistae organizada da psiqué o "ego", e a

funcdo critica e moral o "superego”.

O inconsciente foi considerado por Freud através da evolucdo de sua teoria psicoanalitica a
forca senciente da vontadeinfluenciada pelo desejo humano e ainda assim operando bem abaixo
da percepcdo da mente consciente. Para Freud, o inconsciente € um armazenamento de desejos
e necessidades movidas pelo instinto. Enquanto pensamentos passados e reminiscentes possam
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ser escondidos da consciéncia imediata, eles direcionam o0 pensamento e 0s sentimentos do
individuo através do inconsciente.

Para psicoanalistas, o inconsciente nao inclui tudo o que ndo é consciente, mas apenas o que €&
reprimido ativamente pelo pensamento consciente ou 0 que a pessoa € avers a pensar
conscientemente. Esta visdo coloca o individuo como sendo adversério de seu inconsciente,
lutando para manter escondido o0 que esta inconsciente. Se a pessoa sente dor, tudo o que ela

pode pensar € aliviar a dor.

Todos os seus desejos, para acabar com a dor ou aproveitar algo, comandam a mente a fazer
algo. Para Freud, o inconsciente era um repositorio de ideias e desejos ndo aceitaveis
socialmente, memoérias traumaticas, e emoc¢des dolorosas deixadas de lado pela mente pelo
mecanismo de repressao psicoldgica. Entretanto, o conteldo ndo precisa ser necessariamente
apenas negativo. Na visdo psicanalitica, o inconsciente € a forca que s6 pode ser reconhecida
pelos seus efeitos - ele se expressa através dos sintomas.

O movimento de fenomenologia na filosofia viu uma mudanca radical na forma como entendemos
o pensamento. A andlise fenomenoldgica de Martin Heidegger da estrutura existencial do homem
em Ser e Tempo langa uma nova luz sobre a questdo do pensar, trazendo inquietacéo
a cognicdo tradicional ou as interpretacdes racionais do homem que afetam o modo como
entendemos o pensamento. A nocdo do papel fundamental da compreensao nao cognitiva em
tornar possivel a consciéncia tematica contribuiu na discussdo em torno da inteligéncia
artificial durante os anos 1970 e 1980.

A filosofia da mente € um ramo de ideias da filosofia analitica moderna que estuda a natureza
da mente, os eventos mentais, funcbes mentais, propriedades mentais, consciénciae seus
relacionamentos com o corpo fisico, particularmente o cérebro. O problema mente-corpo, isto é, o
relacionamento entre a mente e o corpo, € comumente visto como a questdo central da filosofia
da mente, apesar de haver outras questdes envolvendo a natureza da mente que nao envolvem
sua relacdo com o corpo fisico.

O problema corpo-mente se preocupa em explicar a relagdo que existe entre a mente, ou
processo mental, e o estado ou processo do corpo. O principal objetivo dos fildsofos que
trabalham nesta area é determinar a natureza da mente e dos estados/processos mentais, e
COmMo - OU mesmo se - a mente é afetada pelo corpo e pode afeta-lo.

Nossas experiéncias perceptiveis dependem dos estimulos que chegam nos nossos
varios 6rgdos sensoriais do mundo exterior e esses estimulos causam mudangas No NOSSO
estado mental, nos fazendo sentir algo, o que pode ser bom ou ruim. O desejo de alguém por
uma fatia de pizza, por exemplo, tende a fazer com que esta pessoa mova seu corpo de uma
maneira e direcdo especifica para obter o que ele quer.

A questéo €, entdo, como pode ser possivel que experiéncias conscientes surjam de uma massa
de matéria cinzenta dotada de nada além de propriedades eletroquimicas. Um problema
relacionado € o de explicar como as atitudes proposicionais de alguém (por exemplo, crengas e
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desejos) podem causar que 0s neurbnios desse individuo trabalhem e seus musculos se
contraiam exatamente da maneira correta. Esses s&o alguns dos enigmas que tém sido
enfrentados por epistemdlogos e filosofos da mente desde pelo menos o tempo de René
Descartes.

“O que é mais instigante nestes tempos instigantes € que ainda n&o estamos pensando.”

(Martin Heidegger)

Sobre o conceito de Linguagem Filosofica temos:

v' O pensamento ndo apenas se reflete na linguagem, mas também a determina.

O pensamento precisa da linguagem.

A linguagem transmite 0s conceitos, juizos e raciocinios do pensamento.

O pensamento se conserva e se fixa através da linguagem.

A linguagem ajuda o pensamento a se fazer cada vez mais concreto.

O pensamento envolve uma estrutura conhecida como "a estrutura do pensamento”.

A linguagem é simplesmente o manejo de simbolos (diga-se codificacdo), o pensamento é
um acondicionador da linguagem.

O pensamento € o limite da acdo inconsciente, gerada na maioria dos casos por
mensagens erradas ou mal interpretadas.

AN NN

<

Pensamento autista e realista: proposto por Eugen Bleuler, tem como base a relacdo com o
ambiente interno e externo.

Autista: caracteriza as atividades internas ndo controladas por condi¢cdes externas.

Realista: rigorosamente controlado pela realidade externa.

Pensamento de producéao, reproducéo e verificacdo: Donald Olding Hebb propss a separacéo
entre pensamento de producédo e de verificacdo segundo o grau de impregnacao logica relevado
pelo processo, e Norman Maier, a divisdo entre pensamento produtivo e reprodutivo.

Pensamento produtivo: consequéncia da integracdo de experiéncias previamente nao
relacionadas
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Pensamento reprodutivo: aplicacdo de experiéncias previamente adquiridas que conduzem a
uma solugéo correta em nova situagao de impasse.

Pensamento verificativo: tem como objetivo de verificagdo ou comprovacédo do conhecimento.

Pensamento intuitivo, analitico e sintético: proposto por Jerome S. Bruner, tem como base a
origem do pensamento

Intuitivo: usa a intuicdo do individuo.

Analitico: consiste em decompor o todo, em partes mais simples, que sdo mais facilmente
explicadas ou solucionadas.

Sintético: € a reunido de um todo pela conjuncédo de suas partes.

Pensamento dedutivo e indutivo

Dedutivo: vai do geral ao particular. E uma forma de raciocinio em que se atinge a concluséo a
partir de uma ou varias premissas.

Indutivo: € o processo inverso do pensamento dedutivo, € o que vai do particular ao geral. A
base é a figuracdo de que se algo é certo em algumas ocasifes, 0 serd em outras similares,
mesmo que ndo se possam observar.

Outros tipos de pensamento

Pensamento criativo: aquele que se utiliza da criacdo ou modificagdo de algo, introduzindo
novidades, ou seja, a producao de novas ideias para criar ou modificar algo existente.

Pensamento sistémico: é uma visdo completa de multiplos elementos com suas diversas inter-
relacbes. Sistémico deriva da palavra sistema, o que nos indica que devemos ver as coisas de
uma forma inter-relacionada.

Pensamento critico: examina a estrutura dos raciocinios, e tem uma vertente analitica e
avaliativa. Tenta superar 0 aspecto mecanico do estudo da logica.

Pensamento interrogativo: € um pensamento com o que se faz as perguntas, identificando o
gue interessa a alguém saber sobre um determinado tema.
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Obs.: O pensamento € aquilo que € trazido a existéncia atraves da atividade intelectual. Por esse

motivo, pode-se dizer que o pensamento € um produto da mente, que pode surgir mediante
atividades racionais do intelecto ou por abstracées da imaginacao.

O CONCEITO DE AUTONOMIA NO PENSAR

Quando abordamos a questdo dos limites do pensar, afirmamos que essa atividade humana
possui como elemento essencial a nocao de liberdade. Podemos afirmar que o ato de pensar é a
aptidao presente em todos os seres racionais, que Ihes permite gerenciar suas proprias escolhas.

Para ampliar nossa compreensao a respeito da relacdo pensamento e autonomia, utilizaremos o
conceito de esclarecimento, desenvolvido pelo filésofo aleméo Immanuel Kant (1724-1804).

Segundo Kant, esclarecimento € a saida do homem de sua menoridade. Mas o que podemos
entender por menoridade? E a incapacidade de fazer uso de seu entendimento sem a direcdo de
outro individuo. Contudo, caso o homem se encontre nessa condicdo de menoridade, a culpa é
do préprio individuo que utiliza do seu préprio entendimento.

“O homem ¢é o préprio culpado dessa menoridade se a causa dela ndo se encontra na falta de
entendimento, mas na falta de decisdo e coragem de servir-se de si mesmo sem a direcdo de
outrem. Sapere aude! Tem coragem de fazer uso de teu proprio entendimento, tal é o lema

do esclarecimento” (KANT, 2005. p. 63-64).

- /

Filosoficamente, o conceito de autonomia mistura-se com o de liberdade, consistindo na
gualidade de um individuo de tomar suas as proprias decisdes, com base na razdo. Para Kant,
servir-se da sua propria razao é ser autbnomo e, portanto, livre”. Ou seja, é a capacidade de um
individuo racional de tomar uma decisédo nao forgcada, baseada nas informacgfes disponiveis. Na
flosofia ligada a moral e a politica, a autonomia é usada como base para determinar a
responsabilidade moral da agdo de alguém.
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O desenvolvimento da autonomia na infancia permite a construgdo de uma personalidade
saudavel e possibilitara o desenvolvimento da capacidade de resolver conflitos ao longo da vida.

Desenvolver a autonomia das criancas € fundamental para a formacdo. Quando estimulamos os
alunos a serem mais autbnomos, oferecemos uma educacédo que vai durar por toda vida, néo
apenas durante o periodo escolar.

O conceito de autonomia significa “capacidade de tomar decisfes néo forcadas e baseadas em
informagdes disponiveis”, ou seja, € quando a pessoa consegue transformar todo o repertério de
informacgdes que ela recebe ao longo da vida em um conhecimento pratico e funcional.

Para a educacéo do pensar, um bom educador deve ser:

v" Um facilitador
Empatico
Compreensivo
Equilibrado
Disposto a dialogar

DN NI NI

Para que a autonomia seja exercida de uma forma efetiva, € necessério se atentar as limitagcdes
de cada crianca. A ideia é oferecer desafios que estejam de acordo com a idade delas para que
os desafios possam ser concluidos sem aumentar ainda mais a limitacao e a frustracao.

7 Y

Dos 2 aos 3 anos: A criangca € capaz de se alimentar sozinha, se sentar a mesa, guardar
brinquedos e colocar sapatos sem cadarco.

Dos 3 aos 4 anos: Ir ao banheiro sozinha, com a supervisdo de um responsavel, arrumar a
mochila para ir a escola e separar roupas sujas das limpas.

Dos 4 aos 5 anos: A crianca consegue se trocar e fazer sua propria higiene pessoal e até mesmo
fazer coisas mais precisas como passar a geleia no pao.

A partir dos 5 anos: Ela pode organizar o préprio quarto, arrumar a cama, lavar loucas néo
pesadas e ainda ajudar na preparacado de alguns alimentos.

Uma questédo fundamental, para a educacdo, quando estudamos a moral, € saber quais sdo as
exigéncias que se colocam para permitir a descoberta de um homem plenamente moral. Porém,
para investigar este campo, é preciso saber o que € a moral. Tal conceito € muito bem trabalhado
na Filosofia. Assim, estudiosos da moralidade, como Piaget, procuraram e aceitaram definicdes
filoséficas de moral, para s6 entdo verificar como esta se da no cotidiano Tendo consciéncia,
portanto, que o fildsofo Emmanuel Kant e o epistemblogo e psicologo Jean Piaget sédo
freqientemente associados quando se trata de discutir tal questdo, o presente trabalho se propde
a mostrar as diferencas e semelhancas dos pressupostos tedricos subjacentes as teorias
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kantiana e piagetiana no que se refere ao conceito de autonomia- um dos requisitos do homem
moral.

Piaget, o psicélogo da moralidade, apesar de conhecer toda a dificuldade de se ter o homem
autbnomo, superou-a pela consciéncia da importancia da construgdo do mesmo, sendo que sua
teoria foi toda embasada no conceito kantiano de autonomia.

Em Piaget, vamos verificar a autonomia do sujeito em dois dominios, ambos embasados na razao
O primeiro deles € a construcdo da razdo. Para reforcar esta afirmacao basta recordarmos que,
para a epistemologia genética, o pensamento racional advém do esforco que o sujeito faz para
pensar sobre seu proprio agir ou pensar. E claro que isto ndo exclui o sujeito do meio, pois sem a
solicitacdo deste, aquele néao refletiria. Porém, a dependéncia que o sujeito tem do meio ndo
significa heteronomia.

A autonomia inicia-se quando as criangas intercambiam seus pontos de vista, iniciando assim, a
construcdo de seus proprios valores ou, até mesmo, a compreensao dos ja existentes. Dizemos
criangas, pois uma relagcéo entre iguais € muito mais propicia para a construcao da autonomia do
qgue relacdes entre desiguais. Isto porque. na maioria das vezes, na relacdo adulto-crianca ha
protecdo e mando, de uma parte e submissao e imitacdo, da outra, ou seja, uma relacado de
heteronomia.

As criangcas autbnomas, apOs construirem as regras, fazem um uso racional e social das
mesmas, sendo que estas sdo estabelecidas pelo consenso de todo o grupo. o que implica,
também, em reciprocidade na aplicagdo da mesma e na existéncia de respeito mutuo, ou seja, ha
uma relacao de igualdade de poder de acdo de um ao outro.

"As possibilidades de agir com liberdade que surgem na consciéncia do homem estdo intima-
mente ligadas a imaginacdo, ou seja, a tdo peculiar disposicdo da consciéncia para com a
realidade que surge gracas a atividade da imaginacao".
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HABILIDADES COGNITIVAS

Habilidades cognitivas sdo mecanismos do cérebro que estdo relacionados com processos de
aprendizagem e de memorizacdo de informacdes. E possivel treinar o cérebro através de
exercicios cognitivos, para adquirir ou melhorar habilidades cognitivas, como o processamento de
novos estimulos ou dados, por exemplo.

O termo cognicdo vem do latim e significa “conhecer”. Logo, quando falamos de habilidades
cognitivas ndo se trata de memorizagdo, mas sim de informacbes que sdo devidamente
entendidas, assimiladas e compreendidas.

Dentre as principais habilidades cognitivas que podem ser treinadas, a fim de deixar o cérebro
mais saudavel, estéo:

<\

O foco;

A inibicao;

A divisédo da atencéo;

O planejamento;

O reconhecimento;

A percepcao auditiva;

A memoria (contextual, auditiva ou visual de curto prazo);

O tempo necessario para responder a um estimulo;

A velocidade de processamento daquilo que é facil ou ja foi aprendido.

AN NI NI N NI N YN

As habilidades nao cognitivas sado aquelas atividades que n&do pressupdem a necessidade de ter
uma bagagem de conhecimento académico para que seja possivel ser desenvolvida. As nao
cognitivas fazem muito mais parte de um processo de memorizacdo do que de assimilacdo dos
fatos, por exemplo.

As habilidades orais, motoras, capacidade de andar, de prestar atencdo ou entdo de realizar
habilidades executivas sdo consideradas ndo cognitivas. Cada uma delas pode ser dividida em
subcategorias com diferentes tipos de complexidade mental.

InUmeras pesquisas identificam as importancias das habilidades ndo cognitivas no processo de
aprendizagem. S&o elas que definirdo, por exemplo, o nivel de autocontrole de um individuo ou
entdo determinardo a capacidade de conhecimentos que ele tem que interligar ou medir a
rapidez e o desempenho para a realizacéo de determinados tipos de atividades.

O individuo que tem uma melhor capacidade de autocontrole, determinagéo, otimismo, audi¢ao,
capacidade de comunicacdo, consequentemente tera mais facilidade na assimilacdo de
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contetdos que precisam ser compreendidos (cognitivos), como 0s que sdo ensinados pelas
disciplinas tradicionais.

Uma maneira simples de definir as habilidades cognitivas € o processo usado pelo nosso cérebro
que torna possivel para nés pensar, aprender e lembrar, entre outros. A habilidade cognitiva nos
permite processar a grande quantidade de informacgdes que recebemos todos os dias das nossas
vidas.

Quando o aluno que tem uma baixa habilidade cognitiva, o processamento de informacdes pode
ser mais dificil e lento. Esta € a razdo pela qual o treinamento cerebral é tdo importante, pois
permite que vocé treine as suas habilidades cognitivas.

As habilidades e os talentos séo correlacionados as competéncias e juntos servem de subsidios
para avaliacOes das inteligéncias e aprendizagens.

As habilidades ligadas ao desenvolvimento da aprendizagem séo classificadas em:

Sensacdao: esta habilidade permite nos colocar em contato com o mundo ao nosso redor.
Percepcdao: esta habilidade nos permite estabelecer as formas e imagens.

Formacdo de imagens: estd relacionada com a memédria e com 0 registro de nossas
experiéncias e esta ligada a todas as sensacdes experimentadas.

Simbolizagéo: esta é a habilidade caracteristica do ser humano consiste em todas as formas de
representacédo verbal e ndo verbal.

Conceituacéao: processo mental envolvendo a retencéo e classificacao.

Um assunto discutido nos dias de hoje séo as provas do ENEM. As habilidades e competéncias
avaliadas pelo ENEM séo classificadas em cinco:

Dominar linguagens: A linguagem é representada por um conjunto de sinais que permite a
comunicacao, falamos aqui, da lingua Péatria, a linguagem das Matematicas e Cientificas.

Compreender fendmenos: envolve a construcdo e aplicagcdo dos conceitos nas varias areas do
conhecimento, para entendimento dos fenbmenos naturais, historicos, geograficos, tecnolégicos e
artisticos. Aqui nos torna clara a aplicacdo da interdisciplinaridade nessa avaliagdo envolvendo as
diversas areas do conhecimento.

Enfrentar situagcdes problemas: envolve tomada de decisdes referentes a analisar, relacionar e
interpretar. Aqui, o conhecimento do aluno é usado na resolucdo de situagdes do cotidiano do
aluno.
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Construir argumentacOes: organizar informagdes e construir textos argumentativos
consistentes.

Elaborar propostas: andlise das argumentacbes valorizando 0s aspectos sociais.
Para se obter sucesso € conveniente ter talento para a atividade, habilidade para realiza-la e
competéncia.

O conceito de habilidades cognitivas esta intimamente ligado ao saber fazer, ndo se trata de
memorizacdo, mas sim de informagdes que sao devidamente assimiladas e compreendidas. Para
isso, devemos trabalhar a memodria, a atencdo, o raciocinio légico, o0 sequenciamento, o
pensamento simbolico e tantas outras habilidades em busca do desenvolvimento. Dessa forma,
chegarmos as competéncias necessarias para aprendizagem. E essencial que na infancia
possamos desenvolver atividades nessa area, principalmente quando pensamos em pessoas
com deficiéncia ou transtornos de aprendizagem, pois trabalhar habilidades cognitivas auxilia no
desenvolvimento da crianca.

Durante a mediagdo € interessante estar em contato com o professor regente da turma, para que
em conjunto possam analisar as dificuldades do sujeito. Como por exemplo, pessoas com
autismo tém dificuldades de interpretacdo e sequenciamento de fatos. Para isso, devemos
estruturar os conteudos colocando por esquema e desenvolver habilidades que facilitem a
compreensao, trabalhar o reconto de histérias, assim como o sequenciamento.

O sequenciamento € ideal para desenvolver estimulos que levem o sujeito a estruturar um
problema de uma determinada maneira. A sequéncia das instrucées é fundamental para que se
consiga uma boa aprendizagem.

Atividades como:

v' Desenhar caminhos e formas a serem seguidos com dedo;

v Alinhar sequéncias de histoérias;

v’ Criar interpretacdes de textos com sequéncia didatica;

v' Passo a passo de receitas e atividades em quadrinho que auxiliam nesse trabalho.

Um exemplo de atividade cognitiva que o professor podera aplicar em sala de aula:
Atividade: Vamos ajudar Jodo e Maria?

Objetivo: O objetivo da atividade € trabalhar a criatividade, a fala, sequéncia e a atencédo das
criancgas.
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Habilidade trabalhada: Seréa trabalhada a ordem cronologica dos fatos (sequéncia), a atencéo, a
memodria de trabalho e o raciocinio-légico para montagem da historia.

Dinamica: Vamos ajudar a salvar Jodo e Maria? Quais caminhos irdo percorrer para chegar a
casa? O que encontraremos no meio do caminho? Como podemos despistar a bruxa? Trabalhe
com imagens e invente com a crianga um caminho para se chegar até 14. Teremos de pular um
rio, escalar uma montanha, passar por um tunel (embaixo de uma mesa, cadeira), etc.

Diversas pesquisas mostram que nao basta dominar Portugués e Matematica, por exemplo, se o
individuo néo souber se relacionar com os outros, ndo for determinado, néo tiver autonomia, néo
se conhecer, ndo conseguir dominar suas emocodes, ndo souber fazer autogestéo, entre outras
caracteristicas comportamentais e de personalidade.

A cognicdo sdo as condicdes que oferecem a obtencdo de conhecimento, ja a capacidade
cognitiva € a capacidade de que cada um tem individualmente de interpretar os estimulos do
ambiente envolto e também de si mesmo para tomar as decisées do proprio comportamento.

Para se tornar mais claro, a definicdo de cognicdo consiste em um conjunto de habilidades
mentais e cerebrais que sdo necessarias para a obtencdo de conhecimento sobre o mundo que
compreendem habilidades de pensamento, abstracdo, raciocinio, memoria, linguagem,
capacidade de resolucdo de problemas e até mesmo a criatividade.

O desenvolvimento dessa inteligéncia cognitiva se faz com o constante processo de aprendizado
crescente. Desta forma, é muito importante sempre buscar novos conhecimentos e desafios para
manter a mente trabalhando.

A inteligéncia cognitiva também pode ser chamada de inteligéncia intelectual e em resumo, pode
ser caracterizada na capacidade de cada um de manipular informagdes e responder a elas. Essas
informacBes sdo os dados de conteldo cognitivo e podem ser as ideias que consistem o
pensamento ou o0s valores, que sdo o contetdo do juizo.

Através da nossa inteligéncia cognitiva conseguimos discernir as relagées entre dados concretos
e abstratos da nossa mente. Durante a vida ha véarias dessas relacdes sejam elas de identidade,
semelhancga, diferenca, exclusdo e muitas outras situacdes que passamos dia apos dia.

A inteligéncia cognitiva pode ser separada em duas atividades distintas sendo elas, a atividade
criativa e a atividade reprodutiva.

Na primeira, a criativa, a pessoa cria novas condicdes e situacfes que ainda nao teve
experiéncia, € elaborado pela criatividade de cada um. Ja a atividade reprodutiva € o processo de
identificacdo e reproducao das condicdes e situacdes ja estabelecidas através do ambiente, das
relacdes com outras pessoas, meios de informacdes, experiéncias ja vivenciadas, entre outros.
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COMPETENCIAS FILOSOFICAS

As mudancas ocorridas no contexto mais abrangente das sociedades nos ultimos tempos tém se
refletido no espago particular da Escola e professores e alunos vém sentindo sua interferéncia
nas relacdes mais especificas da sala de aula. Diante de tal cenario, soa confortante e animador
a proposta de se adotar as reflexdes filoséficas como embasamento da formacéo escolar.

Para Lipman (1990), a filosofia € uma ciéncia de investigacdo, que por meio do dialogo entre
alunos/alunos/professor € possivel construir ideias, pensar independente, trazendo para suas
vidas nova percepcao de descoberta, de invencao, de interpretacdo e de critica. A sala de aula &
ambiente favoravel para o desenvolvimento da filosofia para o bem pensar, onde cada aluno
necessita desenvolver o seu ponto de vista, seu estilo de pensamento, sua perspectiva de vida.

As mudancas, tanto de pensamento como de comportamento, ocorridas no contexto mais
abrangente das sociedades nos ultimos tempos, tém se refletido no espaco particular da Escola e
professores e alunos vém sentindo sua interferéncia nas relacdes mais especificas da sala de
aula.

Apesar dos obstaculos os mais diversos, a Filosofia pode ser uma op¢do para as criangas no
ambiente escolar e, se bem aplicada, torna-se um instrumento motivador a vivéncia infantil, desde
a mais tenra idade. Ela atrai a atencdo e participacdo para temas significativos da vida,
oferecendo habilidades de raciocinio, dentro do espirito aberto e critico. Para Lipman (1990), a
filosofia € uma ciéncia de investigacdo, que por meio do diadlogo entre alunos/alunos/professor é
possivel construir ideias, pensar independente, trazendo para suas vidas nova percep¢ao de
descoberta, de invencédo, de interpretacao e de critica.

A infancia é a fase privilegiada para a formacéo da identidade, do carater e dos valores para a
convivéncia respeitosa e cooperativa entre as pessoas. E, € comum nas criangas, assim como
acontece com os filésofos, a capacidade de se maravilhar.

As criancas as maiores apreciadoras de atitudes bonitas e elas gostam de repeti-las. Portanto, a
educacdo para o filosofar encontra nesta fase 0 momento mais intenso e mais fértil para a
percepcao do eu e do outro. Educar para pensar bem por si s6, para refletir, dialogar e investigar
honestamente é formar o cidad&o livre e ético, consciente de si e da escolha de valores com os
guais se identifica.

Criangas filosoficamente inteligentes sédo as que fazem boas perguntas sobre o que antes se
acreditava inquestionavel.
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LITERATURA ORAL COMO CONTEUDO DIDATICO

Literatura oral € a antiga arte de exprimir eventos reais ou ficticios em palavras, imagens e sons.
Historias tém sido compartiihadas em todas as culturas e localidades como um meio
de entretenimento, educacdo, preservacdo da cultura e para incutir conhecimento e
valores morais. No livro intitulado Contos dos Irméaos Grimm, Estés (2005, p. 14) afirma que
‘Desde tempos imemoriais, alguns contos tém sido usados para fazer proselitismo de certas
maneiras de ser, agir e pensar.”

A literatura oral é frequentemente considerada como sendo um aspecto crucial da humanidade.
Os seres humanos tém uma habilidade natural para usar comunicacdo verbal para ensinar,
explicar e entreter, o que explica o porqué da literatura oral ser tdo preponderante na vida
cotidiana. A literatura oral tradicional difere da literatura oral multimédia no sentido de que ela é
experimentada e se forma dentro da mente da audiéncia. Por exemplo, um dragdo descrito sera
diferente para cada ouvinte, enquanto uma representacéo visual sera mais especifica. Dado que
a literatura oral tradicional depende da experiéncia pessoal e da imaginagao do recipiente, ela
tende a ter um impacto mais forte.

As primeiras formas de narrativa eram orais, combinadas com gestos e expressdes: palavras
eram faladas de uma pessoa para outra num esforco de comunicar uma mensagem ou
sentimento. Histdrias também eram vistas em desenhos em rochas e paredes de cavernas. Com
a invencgdo da escrita, historias foram gravadas, transcritas e compartilhadas através de grandes
regides do mundo.

A medida que as atividades humanas se tornaram mais refinadas e complexas, historias visuais
foram sendo apresentadas em imagens gravadas em madeira, bambu, marfim e pedra, pintadas
sobre tela, seda e papel, gravadas em filme e armazenadas eletronicamente como imagens
digitais.

Tradicionalmente, historias orais eram passadas de geracdo em geracdo e sobreviviam
unicamente na memoria. Com a invengdo da midia escrita, isto tornou-se menos importante.
Particularmente, em tempos modernos, uma vasta indastria de entretenimento foi construida
sobre uma base sofisticada de narrativa multimidia.

A literatura oral é uma forma de arte improvisacional por vezes comparada a musica. Geralmente,
um narrador ndo memoriza um conjunto de textos, mas aprende uma sequéncia de incidentes
“roteirizaveis" que formam um arco narrativo satisfatério (uma trama) com um inicio, meio e fim
distintos. O narrador visualiza 0s personagens e cenarios e entdo improvisa o fraseado. Por
conseguinte, nunca duas narrativas de uma mesma histéria oral serdo iguais.

Um pesquisador de Harvard, Albert Bates Lord, comparou transcricbes de campo de narrativas
orais de bardos da lugoslavia colectados por Milman Parry nos anos 1930 e os textos de épicos
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tais como Odisseia e Beowulf. Lord descobriu que uma parte surpreendentemente grande das
histérias consistia de textos improvisados durante o processo narrativo.

As palavras aparentemente provinham de um "depoésito mental” de frases e artificios narrativos
acumulados por toda uma vida.

Lord identificou dois tipos de "vocabulario" narrativo. Ao primeiro denominou férmulas: "os dedos
rosados da aurora”, "o mar sombrio”, certos conjuntos frasais, ja haviam sido identificados
em Homero e outros épicos orais. Mas ninguém antes de Lord percebera quao comuns estas
férmulas eram. Ele descobriu através de muitas histérias tradicionais, que cerca de 90% de um
épico oral € montado com linhas repetidas literalmente ou com substituicdes de palavras na base
de uma para uma. Histérias orais sdo construidas com frases acumuladas ao longo de uma vida
de ouvir e contar histérias. O outro tipo de vocabulario de histérias € o tema. Um tema é um
conjunto sequencial de acdes narrativas que estruturam o conto.

Da mesma forma que o narrador prossegue linha por linha usando férmulas, ele prossegue
evento por evento usando temas. Umaregra quase universal é a repeticdo, evidenciada
no folclore ocidental com aregra de trés: trés irmaos partem, trés tentativas sao feitas, trés
charadas s&o formuladas.

Existem muitos tipos de historias, tais como fabulas, parabolas, mitos e lendas. As historias
expressam variados estados de espirito, podendo ser humoristicas, inspiracionais, educativas,
assustadoras, tragicas e romanticas. Podem também ser baseadas na vida de personagens reais
ou ficticios, como Saloméao e Nasrudin.

As vezes, os folcloristas dividem a literatura oral em dois grandes grupos: "Méarchen" e "Sagen".
Estes sdo termos do alem&oque ndo possuem equivalente preciso em portugués, sendo o
primeiro tanto singular quanto plural.

"Marchen", livremente traduzido como "contos de fadas" (embora fadas sejam raros neles)
transcorrem num tipo de mundo de "faz-de-conta" localizado em nenhures. Claramente, néao
pretendem ser tomados como expressdo da verdade. As historias sdo cheias de incidentes
nitidamente definidos e povoadas por personagens bidimensionais com pouca ou nenhuma vida
interior. Quando o sobrenatural ocorre, € apresentado prosaicamente, sem qualquer surpresa.
Realmente, o impacto € geralmente reduzido; eventos arrepiantes podem ocorrer, mas com
pequeno apelo emocional para o ouvinte.

"Sagen", que poderia ser traduzido como "lendas", sdo histérias que supostamente ocorreram
num tempo e lugar determinados e extraem muito de sua forca deste fato.

Quando o sobrenatural intervém (como ocorre frequentemente), o faz de um modo
emocionalmente perturbado. Histérias de fantasmas e de amantes pertencem a esta categoria,
bem como muitas lendas sobre fadas e OVNISs.

24


https://pt.wikipedia.org/wiki/Odisseia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Beowulf
https://pt.wikipedia.org/wiki/Homero
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Regra_universal&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Folclore
https://pt.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1bula
https://pt.wikipedia.org/wiki/Par%C3%A1bola
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mitologia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lenda
https://pt.wikipedia.org/wiki/Salom%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Nasrudin
https://pt.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADngua_alem%C3%A3
https://pt.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADngua_portuguesa
https://pt.wikipedia.org/wiki/Contos_de_fadas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fada
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sobrenatural
https://pt.wikipedia.org/wiki/OVNI

ASSISTENTE DE SECRETARIA ESCOLAR

CONTO DE FADAS

Um conto de fadas é um tipo de histéria que tipicamente apresenta personagens fantasticos
do folclore, como andes, dragdes, elfos, fadas, gigantes, gnomos, goblins, grifos, sereias, animais
falantes, trolls, unicornios ou bruxas. A histéria também, via de regra, apresenta encantamentos.
Contos de fadas se distinguem de outras narrativas folcloricas como as lendas (que, em geral,
envolvem a crenca na veracidade dos eventos descritos) e as histérias claramente morais,
incluindo as fabulas.

O termo é, acima de tudo, utilizado para historias com origens na tradigcdo europeia e, pelo menos
nos séculos recentes, se relaciona em maior parte a literatura infantil.

Em contextos menos técnicos, o termo é também usado para descrever algo abencoado com
uma felicidade incomum, como na expressao "final de conto de fadas" (um final feliz) ou um
"romance de conto de fadas" (embora nem todos os contos de fadas tenham finais felizes).
Popularmente, um "conto de fadas" ou "histéria de fadas" também pode significar qualquer
historia improvavel.

Neste caso, o termo é usado para qualquer histéria que ndo sé ndo é verdadeira, mas nao
poderia ser verdadeira. Lenda sao tidas como reais. Contos de fadas podem se transformar em
lendas, nos casos em que a narrativa € tida como embasada em verdades historicas tanto pelo
narrador quanto pelos ouvintes.

Contudo, diferente de lendas e dos épicos, os contos de fadas, via de regra, contém apenas
referéncias superficiais a religido e lugares, pessoas e eventos reais. Eles podem ocorrer num
tempo indeterminado (geralmente marcado pela expressao era uma vez) ao invés de num tempo
real.

Contos de fadas sdo encontrados tanto em tradi¢cées orais quanto em literarias. O nome "conto de
fada" foi concebido pela primeira vez por Marie-Catherine d'Aulnoy no final do século XVII. Muitos
dos contos de fadas atuais evoluiram de histérias seculares, que apareceram, com variacées, em
diversas culturas ao redor do mundo.

A histéria do conto de fada € especialmente dificil de tracar, porque apenas formas literarias
sobreviveram. Contudo, de acordo com pesquisadores das universidade de Durham e Lisboa, tais
historias podem ter se originado h& milhares de anos, algumas até na Idade do Bronze, ha mais
de 6 000 anos atras. Contos de fadas, e obras derivadas deles, ainda sdo escritas hoje em dia.

Folcloristas classificaram contos de fadas de diferentes maneiras. O sistema de classificacao de
Aarne-Thompson e a analise morfolégica de Vladimir Propp estdo entre 0s sistemas mais
notaveis. Outros folcloristas interpretaram os significados das histérias, mas nenhuma escola de
pensamento foi definitivamente estabelecida para o sentido dos contos de fadas.

25


https://pt.wikipedia.org/wiki/Folclore
https://pt.wikipedia.org/wiki/An%C3%B5es_(mitologia)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Drag%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Elfo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fada
https://pt.wikipedia.org/wiki/Gigante
https://pt.wikipedia.org/wiki/Gnomo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Goblins
https://pt.wikipedia.org/wiki/Grifo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sereia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Troll
https://pt.wikipedia.org/wiki/Unic%C3%B3rnio
https://pt.wikipedia.org/wiki/Bruxa
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lenda
https://pt.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1bula
https://pt.wikipedia.org/wiki/Literatura_infantil
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%89pico_(g%C3%A9nero)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Religi%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Era_uma_vez_(express%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Marie-Catherine_d%27Aulnoy
https://pt.wikipedia.org/wiki/Universidade_de_Durham
https://pt.wikipedia.org/wiki/Universidade_de_Lisboa
https://pt.wikipedia.org/wiki/Idade_do_Bronze
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_classifica%C3%A7%C3%A3o_de_Aarne-Thompson
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_classifica%C3%A7%C3%A3o_de_Aarne-Thompson
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_classifica%C3%A7%C3%A3o_de_Aarne-Thompson
https://pt.wikipedia.org/wiki/Vladimir_Propp

ASSISTENTE DE SECRETARIA ESCOLAR

FOLCLORE

Folclore (do inglés folk-lore: "conhecimento popular) € um género da cultura de
origem popular, que representa a identidade social de uma comunidade através de atividades
culturais que nasceram, individualmente ou coletivamente, e se desenvolveram com
0 povo (costumes e tradi¢cdes) transmitidos entre geracoes.

Folclorismo é uma especialidade da ciéncia que tem como objeto o estudo sobre o homem, os
costumes e as tradigcdes, em paralelo a antropologia (ciéncia que estuda todas as dimensdes do
homem e da humanidade).

Este tipo de cultura ndo € um conhecimento cristalizado, embora se enraize em tradicbes que
podem ter grande antiguidade, mas transforma-se no contato entre culturas distintas, nas
migracdes, e atraveés dos meios de comunicagao, onde se inclui recentemente a internet.

Uma das funcgdes culturais da Organizacao das NacOes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO) é orientar as comunidades no sentido de administrar sua heranca folclérica,
cientes de que o progresso e as mudangas que ele provoca podem tanto enriquecer uma cultura
como destrui-la para sempre.

O folclore ndo €, como se pensa, uma simples colecdo de fatos disparatados e mais ou menos
curiosos e divertidos; € uma ciéncia sintética que se ocupa especialmente dos camponeses e da
vida rural e daquilo que ainda subsiste de tradicional nos meios industriais e urbanos.

O folclore liga-se, assim, a economia politica, a histdria das instituicbes, a do direito, a da arte, a
tecnologia, etc, sem entretanto confundir-se com estas disciplinas que estudam os fatos em si
mesmos de preferéncia a sua rea¢do sobre os meios nos quais evoluem.

Pode-se dividir as manifestagdes folcloricas em oito categorias:

v' Mdsica e danca;

Festas populares;

Usos e costumes;

Crendices e religiosidades;
Artesanato;

Brinquedos e brincadeiras, €;
Linguagem e literatura oral (dialetos).

AN N N NN
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LENDA

Lenda € uma narrativa fantasiosa transmitida pela tradicdo oral através dos tempos.

De carater fantastico e/ou ficticio, as lendas combinam fatos reais e historicos com fatos irreais
gue sdo meramente produto da imaginacdo aventuresca humana. Uma lenda pode ser também
verdadeira, o que é muito importante.

Com exemplos bem definidos em todos os paises do mundo, as lendas geralmente fornecem
explicacBes plausiveis, e até certo ponto aceitaveis, para coisas que ndo tém explicacbes
cientificas comprovadas, como acontecimentos misteriosos ou sobrenaturais. Podemos entender
que lenda € uma degeneracdo do Mito.

Como diz o dito popular "Quem conta um conto aumenta um ponto”, as lendas, pelo fato de

serem repassadas oralmente de geracdo a geracdo, sofrem alteragdes a medida que séo
contadas.

Lendas no Brasil sdo inimeras, influenciadas diretamente pela miscigenac¢ao na origem do povo
brasileiro.

Devemos levar em conta que uma lenda nao significa uma mentira, nem tao pouco uma verdade
absoluta, o que devemos considerar € que uma historia para ser criada, defendida e o mais
importante, ter sobrevivido na memoéria das pessoas, ela deve ter no minimo uma parcela de fatos
veridicos.

Muitos pesquisadores, historiadores ou folcloristas, afirmam que as lendas sdo apenas frutos da
imaginacdo popular, porém como sabemos as lendas em muitos povos sao "os livros na memoria
dos mais sabios".

No Brasil encontramos as seguintes lendas:

v’ Vitoria Régia v Boto

:: gilcp;ra v' Capelobo

v" Curupira Y Chupa—Cat_)ra

v Boitata v' Mapinguari

v" Mula sem cabeca v Corpo-seco
v" Comadre Fulozinha

v’ lara

v" Negrinho do Pastoreio

v' Papa-figo

v' Saci Pereré

v' Boiuna

v Romaozinho

v' Jacu Casamenteiro
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LITERATURA INFANTIL

A literatura infantojuvenil ¢ um ramo da literatura dedicado especialmente as criancas e
jovens adolescentes.

Nela, se incluem histérias ficticias infantis e juvenis, biografias, novelas, poemas, obras
folcléricas e culturais, ou simplesmente obras contendo/explicando fatos da vida real.

Naturalmente, o conteido dentro de uma obra infanto-juvenil depende da idade do leitor;
enquanto obras literarias destinadas a criangas de dois a quatro anos de idade sdo quase sempre
constituidas de poucas palavras e sdo muito coloridas e/ou possuem muitas imagens e fotos,
obras literarias destinadas ao jovem adolescente muitas vezes contém apenas texto.

De toda forma, a literatura infantil € fundamental para que criangas travem contato com os livros
desde cedo, acostumando-se com sua textura, seu formato, seu cheiro e seu universo de
possibilidades.

A literatura infantil € destinada especialmente as criangas entre dois a onze anos de idade. O
contetdo de uma obra infantil precisa ser de facil entendimento pela criangca que a |&, seja por si
mesma, ou com a ajuda de uma pessoa mais velha. Além disso, precisa ser interessante e, acima
de tudo, estimular a crianga.

Os primeiros livros direcionados as criancgas foram feitos por professores e pedagogos no final do
século XVII, com o objetivo de passar valores e criar habitos. Atualmente a literatura infantil ndo
tem soO este objetivo, hoje também é usada para propiciar uma nova visao da realidade, diversao
e lazer.

Obras literérias destinadas as criancas com dois a quatro anos de idade possuem apenas grupos
de palavras e/ou poucas e simples frases. Os livros séo coloridos e/ou possuem muitas imagens
e/ou fotos, tanto porque crianca esta apenas comecando a aprender a ler, bem como estimula a
crianga por mais livros/historias. Livros dedicados a leitores entre quatro a seis anos apresentam
maiores grupos de palavras organizados em um texto, sem abrir mdo de estimulos visuais
mencionados acima. Aqui podem ser incluidos algumas histérias em quadrinhos, como a Turma
da Mbnica, por exemplo.

Obras literarias feitas para criancas entre sete a dez anos comegam a possuir cada vez menos
cores e imagens, e apresentando textos cada vez maiores e fatos cada vez mais complicados e
explicativos, uma vez que o jovem leitor, agora ja em fase escolar, € estimulado a encontrar
respostas por ele mesmo - o comec¢o da racionalizacao.

Quase toda obra literaria infantil possui algumas caracteristicas em comum, embora excec¢des
existam:
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v' Auséncia de temas adultos e/ou ndo apropriados a criancas. Isto inclui guerras, crimes
hediondos e drogas, por exemplo;

v/ Sao relativamente curtos - ndo possuem mais do que 80 a 100 paginas;

v" Presenca de estimulos visuais (cores, imagens, fotos, etc);

v/ escrito em uma linguagem simples, apresentando um fato ou uma histéria de maneira
clara;

v' Sdo de carater didatico, ensinando ao jovem leitor regras da sociedade e/ou
comportamentos sociais;

v' Possuem mais dialogos e diferentes acontecimentos, com poucas descri¢oes;

Criancas sdo os principais personagens da historia;

v' Em geral, possuem um final feliz.

<

Obs.: Livros de poesia infantil, assim como os de prosa, permitem a riqueza de ilustracdes, que
torna a palavra um "brinquedo ludico" e "companheiro para todas as horas".

O PENSAR CRITICO NA EDUCACAO INFANTIL

A crianca na fase de 6 a 10 anos encontra-se no que Wallon classifica como Estagio Categorial,
gue, em sua teoria, compreende o periodo dos 6 aos 11 anos.

Nesse momento do desenvolvimento, segundo a concepg¢ao de Wallon, a crianca afasta-se do
estagio anterior, o personalismo, que dura dos 3 aos 6 anos, e tem como caracteristica mais
marcante a afetividade no desenvolvimento, posto que a crianca esta aprendendo a diferenciar o
eu do mundo exterior.

Para Vygotsky, é possivel compreender o desenvolvimento humano considerando a relacao
individuo/sociedade, a origem cultural das fun¢des psiquicas, a base bioldgica do funcionamento
psicolégico, a mediagdo presente nas atividades humanas e as caracteristicas béasicas dos
processos psicologicos humanos.

Piaget descreve o desenvolvimento humano através de 4 estagios basicos:

Sensorio-motor (0 - 2 anos);
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Pré-operatorio (2 - 7/8 anos);
Operatorio-concreto (8 - 11/12 anos);

Operatério-formal (12 anos em diante).

No periodo Sensério-motor (0 a 2 anos), comecga na crianga a construcao do real, em que tudo, a
principio, parece cadtico. Suas percep¢des e movimentos possibilitam que a crianga conheca e
passe a, gradualmente, compreender e dominar tudo ao redor.

No periodo Pré-operatorio (2 a 7/8 anos), aparece a funcdo simbdlica ou, como algumas vezes
denomina Piaget, semiética. Este € o0 momento em que a crianga adquire a linguagem, porém
linguagem e logica ndo surgem simultaneamente. Justamente pela auséncia do pensamento
I6gico, apesar de neste estagio o pensamento ja apresentar tamanha evolucao, ainda predomina
na crianga o egocentrismo intelectual e social, pois a realidade ao seu redor ainda € concebida
somente a partir de si.

No Periodo das operac¢des concretas (7 a 11/12 anos), a crianca desenvolve a capacidade de
estabelecer relacdes l6gicas e coordenar pensamentos de forma coerente. As operages deixam
de ser necessariamente realizadas apenas no plano fisico, passam a ser realizadas mentalmente.
De acordo com Piaget, a compreensdo da reversibilidade e as conservagfes operatdrias sao
caracteristicas de criangas a partir de 7 ou 8 anos de idade, faixa etaria na qual as criancas estéao
iniciando suas vidas escolares.

Esse processo ocorre até os 12 anos, aproximadamente, e é explicado como o "sucesso de trés
grandes construcdes, cada uma das quais prolonga a anterior, reconstituindo-a primeiro num
plano novo para ultrapassa-la em seguida, cada vez mais amplamente.” A teoria de Piaget sugere
gue neste ponto do desenvolvimento cognitivo, surjam as no¢des de conservacao, classificacéo e
seriagéo.

"As operacbes concretas estabelecem, portanto, muito bem a transicdo entre a acdo e as
estruturas logicas mais gerais".

E preciso, porém, ressaltar que as operacdes ainda ndo se baseiam em hipGteses, s&o
consideradas concretas porque baseiam-se diretamente nos objetos.

No Periodo das operacdes formais (12 anos em diante), a crianga, atinge a abstracdo do
pensamento e passa a ter a habilidade de formular hipéteses, seu pensamento baseia-se na
I6gica. Este, segundo Piaget, € o estagio final do desenvolvimento, que continua sendo
aprimorado ao longo da vida do sujeito.

Todo educador sabe como é importante incentivar o protagonismo dos seus estudantes. Assim
como sabe que, para isso ser atingido, € essencial que ele tenha um olhar analitico sobre as
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informacdes processadas diariamente. Por isso, algo precisa ser despertado cotidianamente nas
escolas: o pensamento critico dos alunos.

Os estudantes ndo podem pensar criticamente se nao tiverem as informacfes de que precisam.
Por isso, comece qualquer exercicio de pensamento critico com uma revisdo de informacdes
relacionadas.

Os recursos que poderao auxiliar o professor em sua didatica sao:

v Tarefas de leitura e outros trabalhos de casa;
v LicGes anteriores ou exercicios de pensamento critico;
v' Um video ou texto.

Aconselhamos que inicie a rotina de fazer todos os dias uma pergunta para a turma. Ela pode ser
sobre algo que aprenderam na aula anterior ou sobre algo que ainda ira abordar. A ideia é fazer
os alunos refletirem sobre o tema e terem conclusdes proprias.

Os estudantes podem escrever respostas em seus cadernos e, em seguida, tenham uma
discusséo de classe sobre o tema e as respostas pensadas.

Grandes obras literarias sdo uma plataforma de langamento perfeita para estimular o pensamento
critico dos alunos e criacdo de argumentos, com narrativas desafiadoras e caracterizacao
profunda.

\/_\

Transforme a sala de aula em um teatro!

\/_\

Agrupe os alunos e faca-os pesquisar, ou 0 préprio professor pode sugerir, um conflito
envolvendo uma interacédo entre duas figuras historicas famosas.

Depois, peca que eles decidam qual personagem cada um escolhera para interpretar. Cada um
deles terd pontos de vista opostos neste conflito. Peca-lhes que discutam até que possam
explicar mutuamente o ponto de vista do outro.
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O pensamento critico pode ser inserido em qualquer curriculo escolar ou planejamento de aula,
desde que a escola e o professor se disponham a proporcionar um ambiente fértil para o debate e
discussdo de ideias, em que os alunos questionam e avaliam o conteddo e a fonte das
informacfes. Fazer com que os alunos reconhecam certos padrdoes na informacdo os ajuda a
encara-la com um processo ao invés de simplesmente memoriza-la. Um olhar critico ajuda muito
na compreensao, leitura e resolucdo de problemas propostos e praticados durante os anos
escolares, atributos mais que necessarios para 0 sucesso em vestibulares, na vida académica e
profissional.

Pode ser dificil para o professor agir mais como um facilitador do que um mestre, levando em
consideracdo o padrao de ensino que seguimos h& séculos. Mas j4 existem cursos e escolas para
ajudar os docentes a adotarem metodologias voltadas ao desenvolvimento da criticidade em suas
aulas. Os alunos devem comecar por entender que muitas vezes ndao ha uma so resposta certa, 0
gue resulta em mais questionamentos.

Surge como Pedagogia Revolucionaria, mas como o periodo era de regime militar eles seriam
facilmente impedidos de transmitir novos ideais. Por conseguinte € criado o termo Pedagogia da
Dialética, porém dialética sugere varios sentidos, como o objetivo era de superar as teorias nao-
criticas e as teorias critico-reprodutivistas.

Baseou-se no materialismo historico de Marx e na teoria histérico cultural de Vygotsky, surgindo
assim a Pedagogia Historico-Critica, que tem por objetivo trabalhar o conhecimento sistematizado
pelo aluno a partir da sua realidade, propondo uma interacdo entre conteddo e a realidade
concreta, visando a transformacdo da sociedade através da acdo-compreensdo-acdo do
educando.

A pedagogia histdrico-critica surgiu como uma resposta a necessidade amplamente sentida entre
0s educadores brasileiros de superacdo dos limites tanto das pedagogias nao-criticas,
representadas pela concepcéo tradicional, escolanovista e tecnicista, como das visfes critico-
reprodutivistas, expressas na teoria da escola como aparelho ideolégico do Estado, na teoria da
producao e na teoria da escola dualista.

Durante a década de 1980 essa proposta pedagdgica conseguiu razoavel difusdo, tendo sido
tentada, até mesmo, a sua adocao em sistemas oficiais de ensino como foi o caso, em especial
dos estados do Parana e de Santa Catarina.

O maior objetivo da Pedagogia Historico-critica é evidenciar o determinante entre a pratica social
e a pratica educativa, pois deixa de ser apenas uma pedagogia destinada a escola e preocupa-se
também com o fator social que segundo o autor tem relativa intervencéo no ambito escolar.

Qualificar o pensamento € um dos papéis que a escola do século XXI tende a se preocupar, pois
€ fundamental gerirmos uma sociedade de pessoas que reflitam e atuem de modo significativo e
produtivo, cultivando valores, aprimorando nossas relacdes humanas e construindo um mundo
melhor. E fato que a educacio escolar € um dos cernes para que estas acdes possam Vvir a
tornar-se cada vez mais presente em nossa sociedade.
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A infancia € o principio do processo de aprimoramento do pensar. Da mesma forma em que ha
uma proposta de alfabetizacdo na infancia, € necessario que também haja estratégias e o
encorajamento para as criancas elaborem reflexdes que sejam plausiveis e que cultivem a

integridade pessoal e moral.

“E preciso pensar bem, para agir melhor”

O Programa de Filosofia para Criancas de Matthew Lipman , que toma forga a partir do final da
década de 60 nos Estados Unidos, vem sendo cada vez mais discutido nos meios escolar e
académico no Brasil. Trata-se de um Programa que visa cultivar e desenvolver as habilidades de
pensamento das criangas, mediante a investigacdo e discussdo de temas filosoficos, a fim de que
elas possam pensar por si mesmas.

O pensamento de Lipman se respalda em varios autores para explicitar 0s seus principios; isso
indica a sua preocupacdo com a definicdo dos conceitos dificultando a identificacdo de seu
referencial filosofico. Na tentativa de solucionar esta dificuldade seguirse-a sua propria sugestao
para o processo de investigacao filoséfica, que promove o questionamento a partir do texto e ndo
sobre 0 mesmo.

Com a unica diferenca de que a indagacdo sera feita a propria concepcdo de Lipman, e ndo a
comunidade que investiga.

Lipman, insatisfeito com o sistema educacional norte americano da década de 60 denominado
por ele paradigma padréo da préatica normal (transmisséo, pelo professor, de conhecimentos aos
alunos, cabendo a estes apenas a absor¢do de um conhecimento pronto, inflexivel e inequivoco
por intermédio das informacfes que lhe sdo passadas), elabora um programa de ensino de
filosofia que possa suprir principalmente as dificuldades de seus alunos, relativas a capacidade
de ler, interpretar, inferir, construir sentencas e fazer julgamentos.

Em sintese a proposta pedagdgica de Lipman aponta para um curriculo que priorize as
habilidades de pensamento, procurando educar pessoas razoaveis, ou seja, capazes de
interpretar, refletir, julgar e decidir sobre temas e problemas da sociedade.

Para isso os alunos devem ser razoavelmente tratados e estimulados a pensar de forma critica e
criativa.
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ATIVIDADES DE LITERATURA ORAL

Através de conhecimentos prévios trabalhados pelo professor com o aluno:

A aula devera ser iniciada com a leitura, pelo professor, dos poemas da tradicdo oral do volume
“Batata cozida, mingau de cara” que estdo no endereco abaixo, da Colecao Literatura para
Todos.

- Observar os recursos sonoros dos textos, repeticdes sonoras, rimas.
- Recitar ou ler em voz alta textos poéticos breves, previamente preparados.

- Acompanhar leituras em voz alta feitas pelo professor.

Género textual: forma composicional, estilo, fungdo, contexto de circulagao.

Com a leitura dos poemas da tradicdo oral, o professor podera pedir que os alunos relatem se
conhecem outros textos da tradicdo oral, como parlendas, trava-linguas, cantigas, trovinhas,
causos, entre outros. Caso conhecam, solicitar que o alfabetizandos recitem ou relatem esses
textos.

O professor propde que os textos citados pelos alunos na atividade anterior sejam escritos em
cartazes para que possam ser afixados na sala para conhecimento geral.

O professor solicita que os alunos discutam a questédo: o que é tradicao oral?

E importante conversar com os alunos sobre as diferentes versées de um mesmo texto da
tradicdo oral, como por exemplo:

LA EM CIMA DO PIANO
TEM UM COPO DE VENENO
QUEM BEBEU, MORREU
DE MENOS EU
LA EM CIMA DO PIANO
TEM UM COPO DE VENENO
QUEM BEBEU, MORREU

O AZAR FOI SEU
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O professor propde um trabalho para a exploracdo das rimas e das repetices sonoras presentes
nos textos da tradicdo oral. Para isso, sugere-se que o professor utilize-se de alguns poemas
presentes no livro acessado na primeira atividade dessa aula. O texto abaixo sera reproduzido no
quadro:

“Batata cozida, mingau de cara
Moca bonita que vem do Para
Parem de cantar, parem de pular

Abram a roda que ela vai passar.”

O professor solicita a leitura do texto e propde que os alunos falem e circulem as palavras que
rimam com CARA. Posteriormente, o professor podera pedir que os alunos escrevam em seus
cadernos outras palavras que rimam com a palavra card. E importante socializar sempre as
atividades realizadas pelos alunos.

O professor retoma o texto do item dois e solicita que os alunos reescrevam 0s versos criando
outras palavras que rimam dentro dos poemas, como por exemplo:

“Batata cozida, mingau de cara
Moca bonita que vem do Para
Parem de cantar, parem de dancar

Abram a roda que ela vai balancgar.”

O professor combina com a turma a apresentacao dos versos produzidos e sugere que esses
versos sejam também recitados para outras pessoas, como por exemplo, os familiares.

O professor encerra a aula propondo que os alunos escolham o texto que mais gostaram dentre
todos os que foram lidos ou recitados em sala. Nesse momento, o professor, como elemento do
grupo, devera dar a sua opinido.
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O conjunto desses textos transmitidos oralmente constitui a literatura oral e tradicional.

Conto Tradicional - narrativa inventada pelo povo, breve e simples, transmitida oralmente e com
uma finalidade ladica e moralizante. Grande parte dos contos recorre ao maravilhoso,
apresentando muitos elementos simbdlicos.

Provérbio - também conhecido por ditado popular, € uma frase, sob a forma de maxima ou
sentenca, que transmite um saber e/ou encerra uma moral, sendo transmitida de geracdo em
geracao pela via oral.

Lengalenga - texto ludico, de extensdo variavel, geralmente rimada, facilitando, assim, a sua
memorizagdo. Adivinha - enigma que consiste num jogo de palavras, com vista a encontrar uma
solucéo.

Quadra Popular - poema com quatro versos, de origem popular, com finalidade Iudica ou
satirica, recorrendo a repeticdes e rimas, de forma a facilitar a sua memorizacao.

Lenda - narrativa transmitida oralmente, de geragcdo em geracdo, que assenta em fatos reais
modificados pela fantasia. Resulta, pois, de uma mistura de realidade e fantasia. Pode possuir um
fundo histérico, destinar-se unicamente a explicacdo de um fato geografico ou explicar a origem
de lugares.

Fabulas - narrativa breve e simples, em verso ou em prosa, em que as personagens sao animais
ou seres inanimados. Tém uma funcdo ladica e moralizante, pois pretende representar as
gualidades e os defeitos do ser humano. Fedro, Esopo, La Fontaine, Bocage e Jodo de Deus sao
alguns dos fabulistas mais conhecidos.
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Constréi-se, assim, uma rede de relagbes com o mundo, com a percepgdo e o olhar, como
também uma relacdo com o outro, o inconsciente.

Duas concepcdes prévias, e quase opostas, surgem quando o tema é levantado: de um lado,
destaca-se os textos ligados a Fantasia e seus dragdes; no outro, € lembrada a producdo de
escritores.

O pensamento sobre a identificacdo de um texto ligado a Literatura Fantastica se da pela
presenca de personagens associados e este universo, como alienigenas ou zumbis, mas na
verdade, e ai entra a questdo, o Fantastico ocorre pelo manejo de elementos da narrativa que
provocam no leitor a percepcao de passagem da fronteira entre o chamado ‘real’ e outro mundo,
em gue questdes sociais ou de carater individual sdo tratados de forma simbdlica.

Dessas releituras e criticas, algumas linhas de pesquisa deixaram de ver o Fantastico
enquanto género e passaram a vé-lo como modo discursivo.

O fantéastico se aproximou da fantasia e a sua concepc¢ao ficou ligada a representacdes de fatos
sobrenaturais e, principalmente, dos acontecimentos insdlitos.

A possibilidade de se hesitar entre os dois cria o efeito fantastico”.

No fantdstico ha a hesitacdo, a davida, a incerteza entre dois mundos: o da realidade e
irrealidade.

Tendo em vista tal idéia, — de que a fé absoluta como a incredulidade total nos leva para fora do
fantastico, pois é a hesitacdo que lhe da a vida — podemos identificar duas caracteristicas que
podem ocorrer em tal modalidade de texto. A primeira € que a hesitacdo do leitor é condicao
essencial para caracterizar o fantastico. Tal podera ser representada através da experiéncia da
personagem, desta forma o papel do leitor é, por assim dizer confiado a uma personagem e ao
mesmo tempo a hesitacdo encontra-se representada, torna-se um dos temas da obra.

Como também pode ndo o ser, estando a hesitacdo situada apenas no leitor, apesar de esta
situacao ocorrer raramente nos textos fantasticos.

Uma segunda caracteristica € a recusa do leitor a uma interpretacdo alegérica (tomando o
sobrenatural ao pé da letra) ou “poética”.

Se ha algo que podemos definir como fantastico, logo havera textos que ndo devem ser ditos
como tal, apesar da constancia de confusoes.

O critério do fantastico ndo se situa na experiéncia particular do leitor como ocorre na
identificacdo de elementos como o medo. Este pode ser uma sensacédo atribuida a grande parte
dos leitores do género fantastico, mas ndo o caracteriza per si. O critério do fantastico também
ndo pode ser atribuido ao autor da narrativa, ou ao sobrenatural ou ainda a existéncia de
elementos opostos a reproducao fiel da realidade. Tais critérios podem ocorrer no texto fantastico,
mas néo o individualizam enquanto tal.
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O maravilhoso puro, assim como o estranho, ndo tem limites claros. Nesse género, ndo € a
atitude para com 0s acontecimentos narrados que o caracteriza, mas a propria natureza desses
acontecimentos. Ha narrativas que se aproximam desse género, mas nao inserem nele, como o
maravilhoso hiperbdlico na qual os fenbmenos ndo sdo sobrenaturais a ndo ser por suas
dimensdes, superiores as que nos sdo familiares; o maravilhoso exoético, neste narra-se
acontecimentos sobrenaturais sem apresenta-los como tais; maravilhoso instrumental, sao
aperfeicoamentos técnicos que aparecem na narrativa irrealizaveis na época descrita; e o
maravilhoso cientifico na qual o sobrenatural € explicado de uma maneira racional, mas a partir
de leis que a ciéncia contemporanea nao reconhece. Estas categorias diferem do maravilhoso
puro, pois este ndo se explica de nenhuma maneira.

» Apoesiae aalegoria

O fantastico ndo pode aparecer na literatura poética, pois se, ao ler um texto recusamos a
representacdo e consideramos cada frase como pura combinacdo semantica, o fantastico,
engquanto hesitacdo ndo ocorrera, ja que nao se faz, no texto, nenhuma relacdo questionadora
com a realidade ou o sobrenatural.

Além da barreira poética, ha, também, a alegérica. Nesta ha dois sentidos: o literal, préprio e 0
sentido figurado, alegorico.

Um exemplo classico das alegorias sdo as fabulas, na qual o efeito alegérico é claro e
inquestionavel. Mas ha possibilidades de hesitacdo do leitor entre a leitura literal e a interpretagéo
alegodrica.

5 O Discurso Fantastico

7

O emprego do discurso figurado é um tragco do enunciado. Quando se trata da enunciagéo,
aspecto morfoldgico, teremos a segunda caracteristica: a presenca do narrador em primeira
pessoa. Isso ocorre precisamente devido a “prova da verdade” se tornar fragil. Um narrador
nunca € questionado do que diz. A personagem sim; esta pode mentir. Entdo um narrador-
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personagem possui o crédito da verdade e crédito da duvida, contribuindo eficazmente a
hesitacéo fantastica.

Uma atividade para sala de aula é trazer a cultura para o desenvolvimento do pensar. Os
professores poderdo montar um teatrinho em sala de aula e iniciar a atividade com musica:

Cultura

Arnaldo Antunes

O girino € o peixinho do sapo
O siléncio é o comeco do papo
O bigode é a antena do gato

O cavalo é pasto do carrapato

O cabrito € o cordeiro da cabra
O pecoco é a barriga da cobra
O leitdo é um porquinho mais novo

A galinha é um pouquinho do ovo

O desejo é o comeco do corpo
Engordar é a tarefa do porco
A cegonha é a girafa do ganso

O cachorro é um lobo mais manso

O escuro é a metade da zebra
As raizes sao as veias da seiva
O camelo é um cavalo sem sede
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Tartaruga por dentro € parede

O potrinho é o bezerro da égua
A batalha é o comeco da trégua
Papagaio é um dragao miniatura

Bactérias num meio é cultura

Os educadores possuem um conteudo rico para ser explorado ao elaborar uma atividade do
pensar na educacao infantil.

Os professores poderdo montar um teatrinho em sala de aula e iniciar a atividade com musica:

Cancao da Mamée

Palavra Cantada

Esta cancdo chama mama mamae
Mas eu sO canto pra mim
Eu ndo sabia o que eu ia dizer
Mas gostei dela assim

Assim que eu canto na hora do banho
Que eu canto para dormir
Tudo o que eu fiz pra mamée é o que
Agora eu canto sozinho pra mim

Mama mae eu amo a mamae
Mama mae eu amo a mamae

E s6 assim que eu sei fazer
Essa € a cancao que eu canto baixinho
Pra mim e pra vocé

Est4 cangdo chama mama mamae
Mas eu s6 canto pra mim
40
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Eu ndo sabia o que eu ia dizer
Mas gostei dela assim

Assim que eu canto na hora do banho
Que eu canto para dormir
Tudo o que eu fiz pra mamae é o que
Agora eu canto sozinho pra mim

Mama mae eu amo a mamae
Mama méae eu amo a mamae

E s6 assim que eu sei fazer
Essa € a cancao que eu canto baixinho
Pra mim e pra vocé

E s6 assim que eu sei fazer
Essa € a cancao que eu canto baixinho
Pra mim e pra vocé

A educacédo para o pensar vem rever o conceito de Filosofia na sala de aula, com vistas a novo
modo de ensinar, de aprender e de construir conhecimentos com os jovens e as criancas. Parte-
se do principio que a postura do professor deve estar mais centrada nas relacdes do que nas
informacoes.

Para saber informacfes, necessita-se apenas acessar qualquer objeto que seja capaz de gravar-
las, mas para construir idéias, necessita-se de seres humanos criativos, capazes de construir
relagdes surpreendentes.

Como nos lembra Mattew Lipman, criador do Programa de Filosofia para Criancas, o ato
educacional se manifesta no desenvolvimento da inteligéncia humana e a esséncia da inteligéncia
reside ndo na faculdade de acumular informa¢des, mas na capacidade de perceber o que é
essencial e de agir eficazmente sobre as coisas.

Parafraseando Lipman, em geral, temos pouca ou nenhuma consciéncia do numero de idéias
sobre as quais nosso espirito trabalha incessantemente. Nosso pensamento age
espontaneamente, sem gque nos demoremos para analisar, para aprofundar ou precisar seu
conteudo.
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A comunidade de aprendizagem investigativa facilita a busca e a descoberta dessas idéias
I6gicas e pessoais.

Ensinar filosofia é exatamente como fazer jardinagem. Tome as sementes do pensamento e
planta no espirito fértil das criancas. Em seguida, vocé as enriquece com questdes pertinentes e
provocadoras. Pouco depois, vé germinar, a sua frente, um individuo com um pensamento critico
gue ndo apenas vai enriquecer sua vida e a dele préprio, mas a vida de todos a sua volta.

A educacéo para o pensar contribui significativamente para o crescimento pessoal e interpessoal
do educando. Ela ajuda a criangca ou o jovem a se tornar uma pessoa moral; a criar relacdes
auténticas com seus pares e consigo mesma. Eles aprendem a confianca e o respeito. Eles
aprendem a patrticipar ativamente no fortalecimento do bem comum e assim a elaborar relagdes
sociais eficazes. Em outras palavras, a educacao para o pensar garante experiéncias ricas em
significados.

Vygotsky, em a "Formacdo Social da Mente", apresenta tanto um suporte filos6fico como
psicolégico para a tese de que o0 pensamento € a internalizacao do dialogo.

Vygotsky reconhece clara e abertamente a existéncia de uma diferenga entre a capacidade que
as criancas tém para solucionar problemas individualmente e a capacidade para resolverem tais
problemas com a colaboracéo de seus professores e colegas. Assim a oportunidade de dialogar e
confrontar idéias levara os estudantes a pensarem e a alcancarem um desempenho mais alto do
gue eles poderiam alcancar individualmente.

Os professores deveriam ter em mente as poderosas relacdes que existem entre a leitura e a fala,
por um lado e a escrita e a fala de outro. Existe também uma relagéo estreita entre falar e
escutar, pois se ndo escutamos com atencdo o sentido do que esta sendo dito, provavelmente
entenderemos mal o que esta sendo falado. A comunidade de aprendizagem investigativa vem
favorecer ainda mais estas aprendizagens, saber ouvir, aprender a construir a partir da fala do
outro, aprender a captar o essencial da discussao na hora de registrar e etc.

A educacdo para o pensar além de incentivar as criangas e jovens a serem criticos, também os
incentiva a pensarem de modo criativo. Eles sdo também desafiados a fazer perguntas. Nao
incentivar e alimentar a busca de nossos jovens por compreensdao, introduzindo-os no dialogo
filosofico, por meio do qual podemos nutrir sua curiosidade e esclarecer suas intuicdes, significa
obriga-los a aceitar a aridez da viséo especializada do conhecimento como acontece na escola,
hoje.

Numa sociedade democratica, professores tém o compromisso inalienavel de descortinar para o
aluno a multiplicidade do pensamento humano.

Na sociedade democratica, o professor deve ndo apenas apresentar a turma todas as facetas da
realidade, como promover acdes que facam refletir sobre elas, utilizando, por exemplo, textos de
autores de correntes diversas, de forma que o aluno possa conhecer diferentes formas de pensar
uma mesma situacao.
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O projeto Pensar a Educacédo Pensar o Brasil busca articular acbes de ensino, pesquisa e
extensdo em universidades publicas brasileiras, na busca de alternativas para se pensar o pais, a
partir da educacao publica.

A Lei N° 10.639 (2003) (que determina a inclusdo de conteudos de histéria e cultura africana e
afro-brasileira no curriculo da escola basica), Lei N° 12.711 (2012) (que garante vagas para
candidatos negros em universidades) e Lei N° 12.990 (2014) (que reserva a negros espaco em
concursos publicos) sdo alguns entre os varios exemplos de como a questdo racial se tornou a
ténica do debate publico no tocante a diminuicdo das desigualdades brasileiras”.

Na escola, nés aprendemos que a filosofia é a mée de todas as ciéncias. Aprendemos sobre a
importancia da filosofia na formacdo do pensar humano em todas as vertentes, desde das
guestdes sobre 0 homem e o universo, até discussdes acerca do amor e da politica. Dada a sua
importancia, deveriamos ter uma educagéo com viés filosofico.

Ou seja, uma educacao que buscasse desenvolver em nés um olhar critico para o mundo que
Nnos cerca e 0 N0sso mundo interior.

Os gregos diziam que uma vida que nao fosse refletida ndo valia a pena ser vivida, deste ponto
de vista, 0 ensino desta disciplina vai além do atendimento de uma simples exigéncia curricular,
mas propde de modo sistematico o exercicio da reflexdo sobre temas ligados a propria vida, e
gue por muitas vezes nao tém a atencéo necessaria, sao banalizados e consequentemente a vida
num todo também acaba sendo.

Questionar e refletir a realidade n&do sao praticas naturais do ser humano, precisam ser
estimuladas e incentivadas.

Podemos sugerir o ensino da filosofia como mais um dos recursos da educacédo para estimular a
reflexdo, ndo sendo a filosofia seu principio ou fim, mas uma ferramenta que agrega e acrescenta
na préatica reflexiva de nossos alunos.

Se a crianga ndo fosse um recém-chegado nesse mundo humano, porém simplesmente uma
criatura viva ainda ndo concluida, a educacao seria apenas uma funcdo da vida e néo teria que
consistir em nada além da preocupacdo para com a preservacao da vida e do treinamento e na
pratica do viver que todos 0s animais assumem em relacao a seus filhos.

O educador poderad apresentar objeto, artes e figuras em sala de aula para a pratica do
desenvolvimento do pensar.

Van Gogh tem uma tela que representa esta cena: o pai, jardineiro, interrompeu seu trabalho e
esté ajoelhado, com os bracos estendidos para a crian¢a que chega, conduzida pela méae. O rosto
do pai ndo pode ser visto. Mas é certo que ele sorri. O rosto-olhar do pai diz para o filho: "Quero
que vocé ande". E o desejo de que a crianca ande, desejo que assume forma sensivel no rosto
da mé&e ou do pai, que incita a crian¢ga ao aprendizado. Os bragos estendidos do pai sédo mais
importantes que os bragos estendidos do professor. Aquele pai agachado, bracos estendidos,
sorriso escondido: ndo é uma linda imagem para o educador?
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Segundo Nietzsche, a primeira tarefa da educacdo é ensinar a ver. E através dos olhos que as
criangas tomam contacto com a beleza e o fascinio do mundo. Os olhos tém de ser educados
para que a nossa alegria aumente. As criancas ndo véem "a fim de". Seu olhar ndo tem objetivo
pratico. Véem porgue é divertido. Leiam os poemas de Alberto Caeiro e vocés ficardo sabendo
mais sobre o sorriso das criangas.

A filosofia pode preparar o individuo para a vida, levando o estudante a um verdadeiro
amadurecimento enquanto cidadao, ou seja, ela deve preparar o jovem enquanto ser humano e
social.

E necesséaria uma pratica de ensino que leve os alunos a investigarem, valorizando o agir, o
pensar e o falar. Quando se tem estes trés componentes bem definidos e desenvolvidos sao
sinais que a filosofia estd desempenhando verdadeiramente o seu papel.

Podemos dizer que a filosofia tem como fundamento ndo somente o pensar, o agir e o falar, mas
tem que haver tudo isso sob a luz da razédo e da reflexdo que d&o base para que o aluno analise
os fatos sob diversos pontos de vista que é relativamente o papel mais importante da filosofia.

O objetivo é repensar as problematicas educacionais a luz das descobertas recentes da
neurobiologia e dos trabalhos da antropologia contemporanea e propde uma filosofia e uma
pedagogia capazes de dar sentido e coeréncia a acdo cotidiana.

FILOSOFIA NA PEDAGOGIA

Uma politica educativa sem uma pedagogia baseada, e fundamentada, numa filosofia pedagogica
nao assegura uma transmissao de conhecimentos com rigor, com racionalidade e ainda de uma
forma inteligivel e inteligente, evitando um tipo de ensino sem vivacidade, sem rigor e recorrendo,
e abusando, apenas da memoria.

Dentro da filosofia, 0 homem pode ser considerado uma criatura de vontades, medos, certezas,
raiva e afetos. Desde os primérdios o que distinguia 0 homem primitivo dos outros animais era a
memoria, a capacidade de registrar e armazenar fatos que poderiam ser resgatados a qualquer
momento.

A partir destas memarias, 0s povos primitivos e civilizados criaram suas mitologias e crencas,
advindas das histérias inventadas, contadas, lembradas e passadas de geracdo em geracao.

Estas crencas e mitos diziam respeito a tudo que cada povo acreditava e tomava como verdade.
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A medida que o homem buscava suas verdades, a medida que estas eram transmitidas e
discutidas, a civilizagdo foi se desenvolvendo; instru¢ado, valores, tradicoes e crengas vieram pela
conquista social.

Os valores e conhecimentos da humanidade sdo fruto de uma busca constante pela verdade,
baseados na revelacdo de ideologias existentes através de fundamentos racionais.

No decorrer da histéria, a filosofia se reconstruiu em paralelo ao pensamento cientifico; conforme
o0 homem realizava suas pesquisas, reformas, alteracdes e reconstrucdes, a ciéncia transformava
o mundo e assim eram alcancadas as virtudes mais sensiveis da existéncia humana, a
experiéncia de cada um tornava-se sua filosofia.

Conforme surgiam os problemas comuns, tornava-se cada vez maior a necessidade de uma
filosofia que orientasse, de forma harmonica, as perplexidades da vida.

O conceito da palavra "educacdo” é muito explorado por especialistas das mais diversas areas
das ciéncias, de acordo com sua propria maneira de pensar e viver. Com isso, surge uma grande
dificuldade em definir conceitos concretos sobre a educacdo. Nesse contexto, a filosofia da
educacdo vem para explorar, clarear, exemplificar, elucidar e criticar esse fendmeno ja
diversificadamente refletido.

A Filosofia da Educacéo reflete, por exemplo, sobre as relacdes existentes entre a educacédo e
conceitos como conhecimento, democracia, profissionalizagcdo, doutrinagdo, socializacao,
treinamento, ensino e aprendizagem, no sentido de esclarecer essas nog¢des, seus critérios de
aplicabilidade e suas implicacdes.

A Filosofia da Educac¢éo no Brasil baseia-se nas ideologias de autores classicos tradicionais e
contemporaneos que discutem as concepcoes dos tradicionalistas e a interferéncia internacional.
Apresenta também dimensdes do cenario nacional, discutindo sobre os conceitos tradicionalistas
e progressistas, em momentos historicos diferentes, refletindo sobre as caracteristicas e utilidade
pratica de um conceito e outro, mesmo quando adversos, fundamentando seus sentidos e
direcdes filosdficas.

A dimensao filosdéfica na educacéo é inquestionavel.

Afinal, o papel do educador se compara a fungédo de um filosofo, que tem a tarefa de instigar (em
si mesmo e nos outros) o pensamento reflexivo e critico em relagdo aos problemas que a
realidade vivida apresenta, a fim de encontrar solucdes racionais e eficazes para tais

guestionamentos.
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A filosofia se mostra imprescindivel na formacdo do educador, pois oferece a ele métodos para
analisar profundamente a complexidade dos problemas educacionais e a contribuicdo das
diferentes disciplinas pedagdgicas para o desenvolvimento intelectual dos alunos. A partir dessa
constatacdo, pode-se dizer também que ela exerce enorme influéncia no processo de ensino-
aprendizagem promovido nas escolas, estimulando a curiosidade, a reflexdo e o pensamento
critico dos estudantes.

Um pensamento que sabe falar de emocbes, que as identifica, compreende e prioriza a
curiosidade, o senso critico e abertura a tudo que nos rodeia, € um pensamento livre e capaz de
nos trazer mais felicidade.

As criancas possuem, sem davida, um potencial muito grande para aprender e explorar, € como
pais atentos devemos |hes dar apoio e confianca, desde muito pequenas. Se diante de cada
palavra, ideia ou questionamento, elas se sentirem apoiadas e valorizadas, se sentirdo seguras
para seguir em frente.

Para que aprendam a pensar, € essencial que as criancas aprendam como funciona o mundo
das emocbes. Por exemplo, desenvolver a empatia € uma chave essencial para o seu
desenvolvimento como” uma pessoa sociavel’.

Um pensamento que entende 0 que € a tristeza e sabe como administra-la, que identifica a raiva
e aprende a canaliza-la, € um pensamento sabio porque consegue entender a si mesmo e 0s
demais.

A educacdo das criancas comeca por volta dos 3 a 4 anos, quando inicia sua vida escolar. A
educacao que ensina a pensar comecga assim que chegam ao mundo.

Nao deixe que as criancas percam a sua “crianca interior” conforme crescem. E interessante
incentivar atividades que desafiem e estimulem a sua curiosidade, para que aprendam enquanto
se divertem.

Uma crianga criativa serd um adulto livre amanhd. Desenvolva sua capacidade imaginativa, sua
vontade de aprender e sua curiosidade.

Permita que as criangas tenham suas ideias e suas opinides, e que saiba argumentar. Ndo deixe
gue aceite somente uma viséo dos fatos. Se estiver estudando sobre um determinado assunto na
escola, incentive-o a ser critico, a buscar outras opinides e outras abordagens.

Ensine as criancas a pensar, hdao o que pensar!

Do ponto de vista cognitivo, ndo ha nada mais desafiador do que problemas e erros, ja que eles
nao apenas exigem esforco, mas também um processo de mudanca ou adaptacdo. Quando
enfrentamos um problema, todos 0s nossos recursos cognitivos sdo colocados em agéo e, muitas
vezes, essa solucéo implica uma reorganizagédo do esquema mental.
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Entendendo que a Filosofia tem um papel importante na formacdo do individuo, buscamos
desenvolver a presente pesquisa que teve como objetivo analisar os métodos e técnicas que 0s
professores utilizam em sala de aula para cultivar nas criancas o gosto pelo Filosofar.

A importancia da Filosofia esta em trabalhar questdes do pensamento, os valores, a refletir sobre
ideias e crengas, discutir direitos e deveres que devemos ter em sociedade. A prética da filosofia
vem para contribuir para as nossas vidas.

A Filosofia tem o proposito de ensinar desde cedo as criangas a exercitar 0 seu pensamento
diante das questdes que Ihe causam curiosidade, possibilitando solu¢des dos acontecimentos do
cotidiano, possibilitando a troca de experiéncia, para que elas possam aprender a ouvir, falar,
respeitar os colegas, através do didlogo, que possam expressar suas ideias e opinides em todas
as situacoes de sua vida.

As criangas devem ser colocadas diante das realidades do mundo, de uma forma questionadora,
investigando os porqués, sem que os adultos com quem elas vivem ndo venham podar essa
crianca quando elas comecar a fazer as perguntas, mas incentivando-as a querer saber mais
sobre o que lhe causa curiosidade, para sim poder estar desenvolvendo 0 seu senso critico,
filosofico para achar solugcbes diante das realidades que esta ao seu redor. Além de a Filosofia
ser importante para nosso cotidiano, ela tem muita importancia na educacdo, fazer com que
exercitamos nossa mente para aprender pensar melhor.

As historias, além de nos mostrar a realidade de épocas distintas, nos faz pensar sobre as
relagbes humanas, podendo se constituir em passaporte para outros lugares, levando-nos a
conhecer outras experiéncias e culturas, tornando real a afirmativa “quem |&, viaja”. As histérias
também estéo repletas de ensinamentos e mistérios que nos ajudam a compreender 0 mundo e a
esséncia do comportamento das pessoas com as quais convivemos.

As histérias ajudam, principalmente, as criangcas a superarem dificuldades, medos, traumas,
perdas e desafios. Por isso a importancia de contar histérias para as criancas. Na sociedade
atual, presenciamos situacdes que indicam a valorizacdo do contador de histérias em diversos
espacos, especialmente na escola.

O contador contemporaneo, geralmente, apdia-se em um texto escrito, cujo tratamento, depende
da habilidade e da capacidade de organizar e usar a linguagem, bem como a expressao corporal,
gestual, vocal e espacial, transformando esses momentos em eventos de comunicacédo oral.
Apoiando-se nas histérias do livro, o contador de histérias, atuantes nas escolas, tem a
preocupacdo de escolher previamente os textos e seleciona-los de acordo com o publico para o
gual vai contar.

Ao ouvir as historias contadas, a crianca tende a incorporar em seu comportamento o modo de
contar, postura de corpo e até mesmo a ampliacao da linguagem.

Atitudes ao segurar o livro, a0 passar as paginas, a postura e o uso da voz, enfim, todo o
processo de mediacdo da leitura é percebido pela crianca. Essas a¢cdes demonstram o inicio da
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aquisicdo da leitura, uma vez que a crianca que ouve histdrias, mesmo nao sabendo ler, tem
maior possibilidade de pegar um livro, usar a imaginacdo e inventar uma historia, ou até mesmo
recontar uma que goste muito e tenha memorizado.

7

Para a crian¢ca, em uma contacdo de histérias, é importante a convivéncia e a troca afetiva, a
possibilidade de recontar do seu jeito o que ouviu, a oportunidade de ouvir de novo, enfim, a
mediacdo da leitura. A interacdo entre o contador e o ouvinte podem fornecer subsidios para a
compreensao mais ampla da historia, constituindo possibilidade de aproximar afetivamente as
pessoas, 0o que é fundamental para o desenvolvimento de comportamentos éticos e de uma
percepc¢ao estética mais apurada.

Diante disso, percebemos a relevancia da contacdo de histérias na vida das criancas e nas
praticas dos professores na escola. Assim, reiteramos a importancia de sua manifestacao
cotidiana no espaco da sala de aula, momento em que as interagdes entre quem conta e quem
ouve se realizam com mais intensidade e proximidade, através da mediacao da leitura.

Podemos dizer que acontece, nesse momento o0 processo estudado por Vygotski (2001) o
conceito de zona de desenvolvimento proximal, uma vez que podemos conceber a roda de
contacdo de histérias como oportunidade de transformacdo e desenvolvimento da crianca através
da ajuda do mediador e dos colegas, e sem duvida, de sua capacidade de imaginar.

Nas rodas de histéria, a percep¢éao do ouvinte tende a se ampliar, porque o contador de histérias
conta com o corpo inteiro e, da mesma forma, o0 ouvinte ouve com 0 corpo inteiro, uma vez que
elementos verbais e ndo-verbais ajudam a interagdo entre eles. Nado é apenas o ouvido, mas o
corpo do ouvinte que sente as vibracdes sonoras e corporais do contador de histérias, imprimindo
sentido as palavras e desvelando significados buscados muito além das palavras.

Para que a atividade do mediador de leitura se realize de maneira eficiente entendemos que
alguns aspectos merecem ser observados. Dentre eles destacamos: conhecimento sobre a
funcdo do mediador, ser leitor, ter conhecimentos tedricos e praticos sobre a arte de contar
historias, ter acesso a um bom acervo de livros.

O importante € que o professor no exercicio da docéncia, em sendo um leitor, aprecie as
peculiaridades das linguagens e, assim, passe essa paixao no processo de formacao de leitores.

E imprescindivel que estas, efetivamente, consigam ndo somente distinguir a natureza das
linguagens, mas também desenvolver o gosto pelo literario, pelo uso estético da linguagem, pelos
efeitos estéticos da linguagem, pelos efeitos que ela produz na construcdo e no enriguecimento
da interioridade de cada leitor.

O Programa de Filosofia para Criancas indica o envolvimento de alunos, de maneira reflexiva,
com assuntos especificamente formativos de base humanistica .Sao trabalhados os temas, que
enfatizam os valores (especialmente os morais), a coexisténcia social, a importancia do pensar de
modo reflexivo , autbnomo, global e sistematico, propicios ao filosofar.
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O Programa de Filosofia para Criancas colabora na formacdo de cidaddos competentes em
solucionar problemas e encontrar saidas criativas e éticas, nos diversos contextos em que vivem.

Com a incorporacdo da Filosofia no curriculo da Educacdo Béasica, o que se almeja é uma
educacéo voltada para a convivéncia democratica, para a criagdo de atitudes sociais de respeito
aos semelhantes, considerando pontos de vista diferentes, a ponto de modificarem seus préoprios
conceitos a respeito de temas significativos e de permitirem conscientemente que suas proprias
idéias sejam enriquecidas através das interacdes com seus pares.
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